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1 Einleitung

1.1 Zielsetzung

Dieses Skript bietet einen ersten Einblick in die Konzepte, die Bedienung, die Techniken
und die Einsatzfelder des Bildbearbeitungsprogramms Adobe Photoshop.

1.2 Voraussetzungen

In diesem Skript werden grundlegende Kenntnisse des Microsoft Windows Betriebssys-
tems (Dateisystem mit Verzeichnissen und Dateien, Starten und Beenden von Program-
men, Bedienung von Tastatur und Maus) sowie grundlegende Kenntnisse uber Bild-For-
mate und Bild-Bearbeitung vorausgesetzt.

1.3 Selbststudium oder Teilnahme am Kurs

Sie konnen dieses Skript im Selbststudium durcharbeiten und sollten dabei die Ubungen
bearbeiten. Die mit "[zusatzlich]" gekennzeichneten Ubungen gehen uber den Stoff dieses
Skriptes hinaus und kénnen nur mit Hilfe weiterfiUhrender Literatur geldst werden.

Es ist fur Studenten und Mitarbeiter der Universitat Osnabriick empfehlenswert, an einer
Veranstaltung des Rechenzentrums zu diesem Thema teilzunehmen. Im Rahmen dieser
Veranstaltungen besteht die Moglichkeit, mit einer vollwertigen Version von Adobe Photo-
shop zu arbeiten.

Fir das Selbststudium sollten Sie Adobe Photoshop oder eine im Funktionsumfang ver-
minderte Version wie Adobe Photoshop Elements zur Verfligung haben.

1.4 Uberblick iiber die behandelten Themen

Dieses Skript basiert auf "Adobe Photoshop CS (Version 8.0) fiir Windows" (im folgen-
den kurz Photoshop). In der Regel ist es mdglich, die Vorgehensweise auch auf andere
Versionen, Betriebssysteme (Mac OS/X) bzw. Sprachvarianten von Photoshop zu Ubertra-
gen. Die aktuelle Version von Photoshop ist ,Adobe Photoshop CS4 (Version 11) fir
Windows*“ (Stand Marz 2009).

In diesem Skript werden folgende Themen behandelt:
e Kennernlernen der Benutzeroberflache
e Kennenlernen der Werkzeuge
e Auswahlen von Bereichen
e Durchflhren von Tonwert- und Farbkorrekturen
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e Anwenden von Filtern auf ausgewahlte Bereiche

e Erstellen und Bearbeiten von Ebenen

e Erstellen und Bearbeiten von Texten

e Zusammenfugen von Bildern zu einer Bild-Montage
e Erstellen von Foto-Galerien und Kontaktabzigen

1.5 Download

Skript:
http://www.home.uni-osnabrueck.de/elsner/Skripte/photoshop.pdf

Material:

(nur nach vorheriger Authentifizierung mit Uni-Login moglich!):
http://www.home.uos.de/elsner/Skripte/Material/Photoshop/

1.6 Weiterfuhrende Literatur

Die primare Informationsquelle zu Photoshop stellen die auf der Installations-CD von Pho-
toshop mitgelieferten Handbticher im PDF- und HTML-Format dar.

Adobe Photoshop fiir Windows, Version 8, deutsch
Handbuch [PDF Format und HTML Format]
Das Handbuch ist Bestandteil des Lieferumfangs.

Heimatseite von Adobe Photoshop beim Hersteller Adobe
http://www.adobe.de/products/photoshop/

Es gibt im Internet umfangreiche - um nicht sagen ,uberwaltigend” viele - Informationen zu
Photoshop. Aus der groRen Auswahl sei beispielhaft verwiesen auf:

Adobe Exchange/Studio

http://www.adobe.com/de/exchange/

Auf diesen Seiten (vorherige kostenlose Registrierung erforderlich) werden viele Res-
sourcen zur Verflgung vorgestellt.


http://www.home.uni-osnabrueck.de/elsner/Skripte/photoshop.pdf
http://www.home.uos.de/elsner/Skripte/Material/Photoshop/
http://studio.adobe.com/de/tips/tip.jsp?p=1&xml=phs8recolor&id=468
http://studio.adobe.com/de/tips/tip.jsp?p=1&xml=phs8recolor&id=468
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1.7 Feedback

Falls Sie Anregungen oder Kommentare - oder auch einfach nur Lob oder Kritik - zu die-
sem Skript haben, schicken Sie einfach eine Mail an:

Frank.Elsner@uni-osnabrueck.de

,,:_—-____\4\_/3
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2 Die Benutzeroberflache

In diesem Kapitel lernen Sie einige Elemente der Benutzeroberflache von "Adobe Photo-
shop CS fiir Windows (Version 8), deutsch" (abgekurzt mit Photoshop) anhand eines
einfachen Beispiels kennen.

Die Benutzeroberflachen neuerer Versionen unterscheiden sich hiervon nicht grundle-
gend, sondern in der Anordnung und Bezeichnung der MenlUpunkte und Werkzeuge und
weiteren Menupunkten und Werkzeugen.

2.1 Starten von Adobe Photoshop

Starten Sie Photoshop Uber "Start > Programme > Adobe Photoshop CS" (Voreinstel-
lung) bzw. Uber den auf lhrem Rechner eingestellten MenUpunkt.

Der Startbildschirm bietet verschiedene Maoglichkeiten zum ersten Einstieg in das Pro-
gramm. Verzichten Sie bei weiteren Programmaufrufen auf den Startbildschirm, indem Sie
das Ankreuzfeld (,Checkbox®) links unten deaktivieren, und klicken Sie dann auf die
Schaltflache ,Schliel3en

ildschirm X|
]
Lehrgdnge \J
\_[’ Grundlagen lermen 8—
‘O verbesserte Funktionen (Online) -E
o
s}
o
Tipps und Tricks f
E Tipps und Tricks von den Experten W
o=
Farbmanagement einrichten __I,Q
L[’ Farbe einrichten ;ﬂ‘
Meuheiten
Meue Funktionen auf einen Blick
T8 Meue Funktionen - Highlights
';‘j Filrn zu newen Funktionen (Online)
A
Hhdobe
™ Dieses DialogFeld beim Start anzeigen SchlielRen

Abbildung 1.: Startbildschirm

Photoshop besitzt folgende Benutzeroberflache, die neben dem Ublichen MenlUsystem
durch eine Werkzeugleiste und Paletten erganzt wird. Dartuberhinaus stehen die meisten
Menupunkte auch Uber Tastatur-Befehle zur Verfliigung.
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Abbildung 2: Elemente der Benutzeroberfléche

Sie konnen die meisten der angezeigten Elemente der Benutzeroberflache uber den
Menupunkt "Fenster" einzeln einblenden ( v' Hakchen) oder einblenden (kein Hakchen).
Die von |hnen gewahlte Anordnung und Einstellung wird beim nachsten Programm-Start
ubernommen. Die folgende Abbildung zeigt die per Voreinstellung aktivierten und deakti-
vierten Fenster:
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Anordnen
Arbeitsbereich *

Absatz
Aktonen Fa
Dateibrowser
v Ebenen F7
Ebenenkomp.
v Farbe Fe
Farbfelder
Histogramm
Informationen F3
kanale
v Mavigator
v Optionen
Ffade
Finsel F&
v Protokol
Stile
v Werkzelge
Werkzelgvorgaben
Zeichen

v Stabuslkeiste

v 1 uebung-004-kopieren.4.psd
Abbildung 3: Menti "Fenster"

Sie konnen eine spezielle Anordnung der Elemente Uber ,Fenster > Arbeitsbereich > Ar-
beitsbereich speichern“ unter einem eigenen Namen abspeichern unter dann in spateren
Sitzungen diese spezielle Anordnung Uber den gewahlten Namen unter ,Fenster > Arbeits-
bereich” aktivieren. Falls Sie die urspringliche Voreinstellung von Photoshop wieder her-
stellen wollen, verwenden Sie hierzu ,Fenster > Arbeitsbereich > Palettenpositionen zu-
rucksetzen®.

Sie werden das Menusystem, die Werkzeugleiste und die Paletten in den nachsten Kapi-
teln Schritt fur Schritt kennenlernen.

2.2 Erstellen eines neuen Bildes

In diesem einflihrenden Beispiel erstellen Sie ein Bild mit einem roten Rechteck auf
weillem Hintergrund. Sie lernen dabei den Dialog zum Erstellen neuer Dateien sowie das
Auswahl-Werkzeug und das Full-Werkzeug kennen.

10
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Vorher: Nachher:

"Fij uebung-001.psd @ 66,7% _ ol x| "Ei uebung-001.psd @ 66,7% _ ol x|

Erstellen Sie zunachst eine neue Bild-Datei Gber den Menupunkt "Datei > Neu".

Wahlen Sie im folgenden Dialog als Vorgabe ,,800 x 600 fur das neue Bild. Damit wah-
len Sie eine Bild-Breite von 800 Pixeln und eine Bild-Hohe von 600 Pixeln. Die Auflésung
betragt 72 Pixel/Zoll (dpi) und ist damit flur die Anzeige auf einem Monitor geeignet. Es
wird der Farbmodus "RGB" (Red-Green-Blue) verwendet und als deckende Hintergrund-
farbe "Weily".

Tragen Sie als Dateinamen "uebung-001.psd" ein. Die Endung .psd ist die die Voreinstel-
lung flr Photoshop-Dateien.

x|
| Mame: | uebung-001.psd | | OK |
—l wargabe: | 200 x G600 ;I 1; Abbrechen |
Breite: |ggg | Pixal ;I Wiorgabe speicher... |
Hhe: |E|DD I Pirel ;I Wargate [Gschern. .. |
Aufidsung: |?2 I PizelfZoll ;I
Farbrnodus: I RGE-Farbe ;I I o-Bit ;I s
Bildgrole:
Hintergrundinhalt: I el ;Il 1?3?[‘-'1

# ) Erweitert

Farbprofil; I RGB-arbeitsfarbraurn: sRGE IEC6196... I

Pixel-Seitenverhaltnis: I Quadratisch - |

Abbildung 4.: Datei > Neu: Dialog: Erzeugen eines neuen Bildes

Photoshop erzeugt nun ein Bild mit einem weilRem Hintergrund.

11
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Abbildung 5.: Bild mit weiBem Hintergrund

In der Werkzeug-Leiste werden im unteren Drittel immer die aktuelle Vordergrund- und
Hintergrund-Farbe angezeigt. Im Beispiel sind diese Farben auf Schwarz (Vordergrund)
und Weil} (Hintergrund) eingestellt.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das obere Quadrat (Vordergrundfarbe). Sie o6ff-
nen damit den Farbwahler. Wahlen Sie im Farbwahler einen roten Farbton aus, indem Sie
mit der Maus die gewunschte Farbe anklicken.

Farbwihler E

‘“ordergrundfarbe wahlen: _

Abbrechem

g [ E=e )

©H: \n [ERCIE |45 |
NEN vi[75 |%

5

< # lc23333 ki1 I’rn

CIhur webfarben arzeigen

Abbildung 6.: Auswéhlen einer Farbe

Klicken Sie im Farbwahler auf die Schaltflache ,OK", um die ausgewahlte Farbe als neue
Vordergrundfarbe zu tUbernehmen. Nach der Ubernahme der neuen Vordergrund-Farbe
wird diese wie folgt angezeigt:

o

|
Abbildung 7.: Aktuelle V-/H.-Farben

12
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Klicken Sie in der Werkzeugleiste in der oberen linken Ecke mit der RECHTEN Maustaste
auf das Auswahl-Werkzeug. Wahlen Sie im Aufklapp-Menu das "Auswahlrechteck".

r—1
[
L—ay

EI {::l fuzwahlelipse h
h:4

u [:} duswahlrechtack I

e=a fuswahlwerkzeug: Einzelne Zeila

E duswahlwerkzeug: Einzelne Spalte
ol

Abbildung 8 : Rechteck-Auswahl Werkzeug

Sie haben damit das "Rechteck"-Auswahlwerkzeug als aktuelles Werkzeug ausgewahlt.
Das aktuelle Werkzeug wird mit einem weil3em Hintergrund hervorgehoben.

Erstellen Sie in der Zeichenflache ein Auswahl-Rechteck, indem Sie zuerst durch Klicken
die linke obere Ecke des Rechtecks festlegen, dann das Rechteck mit gedrickter
Maustaste aufziehen und dann durch Klicken die rechte untere Ecke des Rechtecks fest-
legen. Der von lhnen ausgewahlte rechteckige Bereich wird durch eine gestrichelte Linie
angezeigt (,marschierende Enten®, englisch: "marching ants").

Tipp:
N \ Klicken Sie wahrend des Auswahlens auf die "UMSCHALT"-Taste, um
- v - statt eines Rechtecks ein Quadrat auszuwahlen (Rechteck > Quadrat).
TAVAY
= In ahnlicher Form konnen Sie durch Dricken der "UMSCHALT"-Taste

statt einer Ellipse einen Kreis auswahlen (Ellipse > Kreis).

Abbildung 9.: Aufziehen eines Rechtecks

Klicken Sie nun auf das Full-Werkzeug in der Werkzeug-Palette.

.QF @1 E'-.-'erlaufswerkzeug 3
ij .\. " @':lFI'.illwer'kzeug 3

Abbildung 10 : Flll-Werkzeug

13
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Zum Fullen wird die aktuelle Vordergrund-Farbe verwendet. Fullen Sie das ausgewahlte
Rechteck mit dem Full-Werkzeug, indem Sie innerhalb des ausgewahlten Rechtecks kili-

cken:

Abbildung 11.: Fiillen eines Rechtecks

Klicken Sie auf "Auswahl > Auswahl aufheben", um die Auswahl des Rechtecks wieder
aufzuheben; die ,marschierenden Enten“ verschwinden.

Beachten Sie folgende Hilfestellungen in der Benutzeroberflache, nachdem Sie ein Bild er-

stellt haben:

Datei  Bearbeiten  Bild Ebeme  Auswahl Fiter  Ansicht  Fenster  Hife

-lalx|

J“& « || Follung: [vord Farbe = Muster: | | | Modus: [Mormal = | Deckkr.: [100% [v] | Tolersre: [22 12 @latten 12 Benachbart [ alle Ebenen é E
= = —— S
7 P, Lebung-001.psd @ 66,7% (RGB/8) — |EI|£| Navigator
S
B —
B o~
y. 7, leeere | = 3 [2a] 4
% = =l=]
. Farbregler 0
2[5, m o |
O.®, a =
k, T, B — [z
2.0, — e ——
B, 2. i
o a
2 Jrormal = | Deckkraft: [1009 [+ ]
Li_|__|—| Ficierer: [ o & & Fliche:
[=]re
=g
=

Protokoll

P Klicken auf Bildbereich fillt dizsen mit Yordergrundfarbe. Umschalttaste, Alt und Strg filr weitere Optionen.

66,679 | Dok: 1,37M/780,0K

Die Navigator-Palette (rechts oben) zeigt eine verkleinerte Ansicht des Bildes.
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Die Ebenen-Palette (rechts unten) zeigt lhnen in einer verkleinerten Ansicht die Ebenen
in Ihrem Bild an, in diesem Beispiel besteht das Bild aus genau einer Ebene, namlich
der Hintergrund-Ebene.

Die Optionen-Palette (unterhalb des Menus) zeigt das aktuell ausgewahlte Werkzeug
an und behalt die Einstellungen fur das zuletzt ausgewahlte Werkzeug, hier die Optio-
nen fur das Full-Werkzeug.

Vorder- und Hintergrundfarbe bleiben auf den von lhnen gewahlten Einstellungen.

Der Name der Bild-Datei wird in der Kopfzeile des Bildbereiches angezeigt.

2.3 Speichern des Bildes

Speichern Sie die durchgefiihrten Anderungen iber den MenUpunkt "Datei > Speichern".
Beachten Sie, dass Sie die Dateiendung ,.psd“ verwenden mussen, um eine Datei als
Photoshop-Datei zu kennzeichnen.

Sie kdnnen diese Bild-Datei in spateren Sitzungen erneut 6ffnen und dann weiterbearbei-
ten.

Gratulation - Sie haben lhr erstes Bild mit Photoshop erstellt und gespeichert !

2.4 Ubungen

1.

Benutzeroberflache:

Starten Sie Photoshop und schlieRen und 6ffnen Sie Uber den MenUpunkt ,Fenster” ei-
nige Paletten. Die Optionen-Palette (unter der Menu-Leiste) bleibt grundsatzlich gedoff-
net. Verschieben Sie die Werkzeuge und Paletten an neue Positionen. Speichern Sie
eine Anordnung unter dem Namen ,MeinStandard®.

. Auswahl- und Fullwerkzeug, Farbwahler:

Erstellen Sie in ahnlicher Form wie im einfihrenden Beispiel eine neue Datei "uebung-
ellipse.psd" in der Grofde 600 x 800 (Breite 600 Pixel und Héhe 800 Pixel) mit einer gri-
nen Ellipse in der Mitte auf weillem Hintergrund. Speichern Sie das Bild als ,uebung-
001-ellipse.psd”. Verwenden Sie ein geeignetes Auswahlwerkzeug.

. Umschalt-Taste zur Steuerung der Auswahl-Werkzeuge

Erstellen Sie eine neue Datei ,uebung-001-formen.psd“ in der GroRe DIN A4 mit 300
dpi. Wahlen Sie die Vordergrundfarbe Blau. Erstellen Sie einen blauen Kreis und ein
blaues Quadrat und und speichern Sie das Bild als ,uebung-001-formen.psd®.

. Vorlagen:

Welche Vorlage ist geeignet fur den Ausdruck auf 8 x 10 cm Fotopapier?

. Welche anfangliche Dateigrofie entsteht fir ein Bild im Format DIN A3 mit einer Auflo-

sung von 300 dpi?

15
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6. Laden Sie die Vorlage fur DIN A4, andern Sie diese Vorlage auf transparenten Hinter-
grund sowie eine Auflosung von 600dpi und speichern Sie die geanderte Vorlage unter

dem Namen ,A4, transparent, 600dpi“.

2.5 Elemente der Benutzeroberflache

Die folgende Tabelle gibt einen kurzen Uberblick tiber die verfiigbaren Paletten. Der Funk-
tionsumfang und die mdgliche Nutzung der einzelnen Paletten wird schrittweise in den fol-

genden Kapiteln behandelt.

=] =]
Mavigator . Info (]
505 P —— e

R : 122 <o 3%
L u} Mo 100%
# E : 38 A Yoo TEH
K  40%
#1453 E :
+ Yo 6,42 | I H :

Farbregler Farbfelder Stile
]
I% R oy 132
L e I
3 oy 15
E e —
— 59

O ——

= E3
Farbregler | Farbfelder m (b

Die Navigator-Palette dient zum ,Zoo-
men“ und zum Auswahlen eines Bild-
Ausschnittes.

Die Info-Palette zeigt im Zusammen-
spiel mit dem Pipetten-Werkzeug die Po-
sition des Mauszeigers und die dort be-
findliche Farbe an. Die Farbe wird hier
im Beispiel im Farbraum RGB und zu-
satzlich im Farbraum CMYK dargestellt.

Die Farbregler-Palette dient zur Aus-
wahl einer Farbe fur die Vordergrund-
oder Hintergrund-Farbe. Die Einstellung
ist Uber Farb-Regler oder Farb-Felder
(siehe unten) maglich.

Die Farbfelder-Palette dient ebenfalls
zur Auswahl einer Farbe.
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Die Benutzeroberflache

Die Stile-Palette dient zur Auswahl ei-
nes Stils oder Musters.

[ = =]

INormaI TI Creckkraft:

Fiieren: W @8 F &' F 4+ T

il
&

[
|2 B Ol®la]|T],

EE
Protokoll L aktionen (r]

W’ ] uebung-001.psd j
DEE'.L Offnen

[
=N =N

| Ebenen ] Kanale S\ Pfad S,

: -
sl A

Die Ebenen-Palette zeigt die Ebenen ei-
nes Bildes an.

In diesem Beispiel besteht das Bild aus
genau einer (Hintergrund-)Ebene.

Die Protokoll-Palette zeigt die durchge-
fuhrten Schritte an und ermoglicht auch
das Ruckgangigmachen von Schritten.

Die Kanale-Palette zeigt den Farbmo-
dus-Kanal (hier: RGB), die einzelnen
Farb-Kanale des Farbbildmodus, hier
Rot, Griin und Blau, sowie, falls vorhan-
den, die gespeicherten Auswahl-Kanale
(Alpha-Kanale) an.
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Die Aktionen-Palette zeigt die mitgelie-
” ferten und ggf. auch eigene Aktionen an.
Plr;ki DA kst:::::dakm Aktionen sind aufgezeichnete Befehlsfol-
S gen (Makros), die erneut ,abgespielt”
werden konnen.

£

P vignette {auzwahl) |-

Rahrmenkanal - S0 Pixel

Haolztahrnen - S0 Pixel

Schlagschatten (Schrift)

W asserspiegelung {Sch...

Eigenes RGE in Grausto.. j
IR =N N

EEE R
a1 11
R

2.6 Ubungen

1.

Zoom:

Offnen Sie die Datei ,uebung-003.psd“. Verwenden Sie die Navigator-Palette, um einen
Zoom von ca. 400% (entspricht 4-facher VergroRerung) auf die mittlere Figur anzuwen-
den. Verwenden Sie die rote Auswahlmarkierung im Navigator, um die linke untere
Ecke in groRer Aufldsung anzuzeigen. Stellen Sie abschlielRend wieder einen Zoom von
100% ein.

. Pipette:

Nehmen Sie Uber die Pipette den Blauton der mittleren Figur auf und stellen Sie diesen
Blauton als Vordergrundfarbe ein. Verwenden Sie nun das Pinsel-Werkzeug, um ein ei-
genes Graffiti im Bild zu erganzen. Speichern Sie unter ,uebung-003-spray.psd®.

. Info-Paletten:

Bewegen Sie den Mauszeiger uber das rote Rechteck und den weil3en Hintergrund in
der Datei "uebung-001-rechteck.psd" und beobachten Sie jeweils die Anzeige in der
Info-Palette.

. Farbwahler:

[zusatzlich]

Wabhlen Sie Rot (RGB: 255,0,0) als Vordergrund- und Schwarz (RGB: 0,0,0) als Hinter-
grund-Farbe. Vertauschen Sie Vordergrund- und Hintergrund-Farbe.

Hinweise:

RGB steht fur die Farben ,Red-Green-Blue® (bei additiver Farb-Mischung); jeder der 3
Farb-Kanale wird mit Werten zwischen 0 und 255 angezeigt. Ein Wert von 255 stellt das
Maximum dar, ein Wert von 0 das Minimum des Farbanteils der jeweiligen Farbe.
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3 Kennenlernen der Werkzeug-Palette

In den folgenden Abschnitten erhalten Sie einen Uberblick (iber die Werkzeuge der Werk-
zeug-Palette und die zugehdrige Optionen-Palette.

3.1 Auswahlen eines Werkzeugs

Sie wahlen ein Werkzeug aus, indem Sie mit der Maus auf das zugeordnete Symbol in der
Werkzeug-Palette klicken. Ein kleines Dreieck in der unteren rechten Ecke eines Werk-
zeugsymbols zeigt an, dal} sich dahinter weitere (sogenannte verborgene) Werkzeuge be-
finden. Im folgenden Beispiel ist das Full-Werkzeug ausgewahit:

'g. {f’}l [ Yerlaufswerkzeug 3
"JI-,_II';'; .\p - .@}'Fﬂllwerkzeug 3

Abbildung 12 : Fiill-Werkzeug (sichtbar) und Verlaufs-Werk-
zeug (verborgen)

Die folgenden Abbildungen beziehen sich auf die altere Version Adobe Photoshop 6.
Trotzdem ist exemplarisch zu erkennen, welche Werkzeuge (per Voreinstellung von Pho-
toshop) sichtbar sind und welche verborgenen Werkzeuge zusatzlich existieren.

- Adobe Online

IR 1 T S

MY Auswahlrechteck -

[
]

] [ e S AN AN TSR]

Verschisben (V)

=

L) Lasso - - Zauberstab: (W)

[C) Freistellen” - Slica (K)

{1} Airbrush” - Pinsa| {B)

(5) Kopierstempel - - Protokoll-Pinsel (Y)*

(E} Radiergummi -
{R)Weichzeichnar’ -

- Werlauf {G}*

Abwedler (O)

(A} Pfadkompeonentzn-
Auzwahl®

(P) Zeichenstift* -

.. Text (T}

-- Rechteck (L)

[N} Motizen® - Pipatta (I}

{H} Hand Zoom (Z)

Farben wertauschen ()
Vordergrundfarbe -

- Hintergrumdfarbe
(0 Standardfarben

{3} Standardmcdus® -

(F) Standard-
Fenstermodus |

{F) Vallschirm |
mit Manalaiste

Abbildung 13: Werkzeugleiste (PS6)

Mazkierungsmaodus (G)*

Vollzchirm (F)

g

Springemn zu ImageReady
(5trg + Umschalttaste + M)

Neben den per Voreinstellung sichtbaren Werkzeugen gibt es weitere ,versteckte“ Werk-
zeuge, die Sie durch Anklicken mit der RECHEN Maustaste aufklappen.
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Kennenlernen der Werkzeug-Palette

|
|.b? - Adobe online
(M) suswahlrechteck .. | 777 '.'*' . Verschleben ()
L i)
(L) Lasso - P '3'\ -- Zauberstab (W)
{C) Fralstellent . ﬂ }f . slice (K}
o Alrbrush? - % J - Finsel (B)
(5) Koplerstempel - %‘ ﬁ - Protokoll-Pinsel ()"
ol
(E) Radlergummi - | &2 |1 . werauf (G)*
: .
(R) welchzelchner’ (‘:‘) '\ .. Abwedler ()
. .
{A) Pfadkom ponenten-
Auswahlx k. T - Text (T}
iP) zeichensurt - | §§ ||} Rechteck ()
i notizen® - | 1] 21 pipette )
(H) Hand -- Q"? Q - Zoom ()
*, | L. Farben vertauschen (3)
vordergrundfarbe -
-+ Hintergrundfarba
(D) standardfarben .. M
() standardmodus® - [@ - Masklenungsmodus (Q)*
(F) standard-
Fanstermodus = Wollschirm (F)
(Fivollschirm -ﬁ&@ - Springen zu ImageReady
mit Mentlelste | (5trg + Umschalttaste + M)

.. Auswahlellipse

- Auswahl: Elnzelne Zelle

_ - Auswahl: Elnzelne Spalte

- Polygon-Lasso

_ Magnetisches Lasso™

- Mustarstampel

... Hintergrund-radiergummi™
---Maglscher Radlergumml

... scharfzelichner!
- Wischfingert

- Nachbelichtart
.. schwamm?

- -Direkt-Ausewahl®

ragnetischer Zelchenstift**

- Audlo-Anmerkung®

- Frelform-Zelchenstift®
----Ankerpunkt hinzufogen™

" --m- -Ankerpunkt umwandeln®

- Ankerpunkt laschen™

A 7 1. Buntstift (g) Pheseter)
2 - u thmgenmm

A . Slica-Auswahl

Kunstprotokoll®

- Radlalverlauf*#
verlaufswinkal **

- Rauteverlauf**
- Reflektiarter verauf+

E - Fillwerkzeug!

Maske oder Auswahl
* arstellen™
- Text harlzontal ausrichten®

- .E -Text vertikal ausichtent

é

IEIEI

- Farbaufnehmer®

o . - Mel-Werkzeug*

- Krelsformige Imagemap?

- Polygonformige Imagemap®
gl B :

Imagemap-Auswahl
Abgerundetes

- Rechteck
- Ellipse

= E---ﬂ -Eigens Form*

. Linla
POIyQon™

Abbildung 14 : Werkzeug-Palette flir PS6 mit sichtbaren und verborgenen Werkzeugen

Die Werkzeuge sind auf der Werkzeug-Leiste in lockerer, historisch gewachsener Form
als Funktionsgruppen (Auswahl-Werkzeuge, Mal-Werkzeuge, Fotostudio-Werkzeuge etc.)

angeordnet.
Tip:
N
/ gé, N Tastaturbefehl des Werkzeugs.
Y

Halten Sie den Mauszeiger flr einen Moment tUber dem gewtinschten
Werkzeug; es erscheint dann ein Werkzeug-Tip mitdem Namen und

Klicken Sie auf die entsprechende Taste, um ein Werkzeug Uber die
Tastatur auszuwahlen, klicken Sie auf "UMSCHALT"+ Taste, um das
nachste zugehdrige unsichtbaren Werkzeuge auszuwahlen; Beispiel: L

(fur Lasso).

Unbestatigten Gerlichten zufolge arbeiten routinierte Photoshop Benutzer nur mit
Tastatur-Klrzeln; sehen Sie die Mdglichkeit, Werkzeuge und Menupunkte nur mit
Tastaturbefehlen auszuwahlen zumindest als interessante Option an.

3.2 Auswahlen von Optionen fur ein Werkzeug

Die aktuellen Einstellungen fur ein Werkzeug werden in der Optionen-Palette angezeigt
und kdénnen dort auch geandert werden. Die Optionen-Palette bezieht sich immer auf das
ausgewahlte Werkzeug und der Aufbau der Optionen-Palette paldt sich automatisch an,
falls ein anderes Werkzeug ausgewahlt wird.
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Einige Bezeichnungen in der Optionen-Palette sind fur mehrere Werkzeuge gleich, wie
zum Beispiel Modus oder Deckkraft, andere Bezeichnungen gibt es nur bei bestimmten
Werkzeugen. Die folgende Abbildung zeigt als Beispiel die Optionen-Palette fir das Full-
Werkzeug:

JJ @] Fiillung: I\.-'ord.farhe "I Muster: I:H Mlodus: INormaI "I Deckkr.:
Abbildung 15 : Optionen-Palette fiir Fiill-Werkzeug

Toleranz: |32 ¥ Glatten ¥ Benacht

In diesem Beispiel legt der Regler "Deckkr." (als Abkurzung fur Deckkraft) fest, ob die Ful-
lung komplett deckend (entspricht 100%) oder als Lasur (z.B. 50%) erfolgen soll. Bei einer
Deckkraft von zum Beispiel 20% scheint die Hintergrund-Ebene durch.

3.3 Ubungen

1. Optionen-Palette:
Erstellen eine neue Datei "uebung-003-rechteck-lasur.psd® mit ,800 x 600“. Erzeugen
Sie in dieser Datei ein grines Rechteck, Grin = (0,255,0), das mit einer Deckkraft von
16% eingefarbt ist.

2. Tool-Tip und Tastaturbefehl:
Lassen Sie sich in der Werkzeugleiste Kurbezschreibung (ToolTip) und Tastatur-Befeh-
le fur das Auswahl-Werkzeug und das Full-Werkzeug anzeigen. Wechseln Sie per Tas-
tatur-Kurzel zwischen diesen beiden Werkzeugen.

3. Mnemonics:
[zusatzlich]
Lernen Sie die (auf den englischen Abkurzungen beruhenden) Tastatur-Befehle fur
Werkzeuge.
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4 Erstellen einfacher geometrischer Objekte

In diesem Kapitel werden das Auswahl- und das Verschieben-Werkzeug anhand einfacher
Beispiele vorgestellt. Daruberhinaus lernen Sie die Moglichkeit kennen, das Bild mit einem
Raster und Hilfslinien zu unterlegen, um Objekte genauer positionieren zu kénnen.

4.1 Ausschneiden, Kopieren und Verschieben

Vorher: Nachher:

—Iolx| —lolx|

Laden Sie das Bild "uebung-004-kopieren.psd".

Klicken Sie auf das Auswahl-Werkzeug und wahlen Sie das versteckte Werkzeug "Aus-
wahl-Ellipse" durch Klicken mit der rechten Maustaste. Wahlen Sie innerhalb des roten
Rechtecks auf dem Bild einen kleinen Kreis aus, indem Sie zusatzlich auf die Umschalt-
Taste dricken:
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I} Adobe Photoshop - ol x|
Datei Bearbeiten Bild Ebene  Auswabl  Filter  Ansicht  Fenster Hilfe

[©]]

IELT_"] =] | Wieiche Kambe: IU Px I lstten | Art: [Mormal

;l Breita: I

"Ei uebung-004-kopieren.psd @ 5094 (R _ o] x|

E_-! Auzwahlrechteck-Werkzeug ]

o suswshlelipse-irerkzeug [

==a Auswahbwerkzeug: Einzelne Zeile
E Auszvahbwerkzeug: Einzelne Spalte
[s03s = = BN
= B
Farbregler “,_Farbfelder "L Stile "< [
L i —
GQ o
BQ I o
= B I
Ebenen 0
INormaI E i Deckkraft:

Fixieren: [ # ++ @ Fliche: [100% [+ ]

co%% | Dok: 1,37M71,19M B Zaichnet slliptische Auzwahl oder bawegt Auswshlbegrenzung. Umschalttaste, At und Strg Fir weitere Optionen.

Abbildung 16 : Auswéhlen eines Kreises

Die gestrichelte Linie symbolisiert immer den ausgewahlten Bereich ("die Auswahl"), hier
einen Kreis. Klicken Sie nun auf das Verschieben-Werkzeug (oben rechts in der Werkzeu-
gleiste) und verschieben Sie den Kreis an eine Position auf dem Rechteck.
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I} Adobe Photoshop =lo|x]
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Drok: 1,37M,1,440 P Klicken und Zizhen werschicbt sine Ebene oder Auswahl. Umschalttaste und Alk fiir weitere Optionen.

S0%e

Abbildung 17: Verschieben eines ausgewéhlten Bereiches

Speichern Sie die Auswahl Uber ,Auswahl > Auswahl“ unter dem Namen ,Kreis“ .

Auswahl speichern il
— Ziel [ ok |
Datei: I Liebung-004-kopieren. psd LI ahbrachen |
Kanal: I Meu ;I
rName:
— “Worgang

= Meuer Kanal

(" Dem Kanal hinzufigen
(" Wom Kanal subtratieren
(" Kanalschrittmenge bilder

Im nachsten Schritt kopieren Sie den ausgewahlten Bereich, indem Sie beim Verschieben
die ALT-Taste gedrickt halten. Flhren Sie das Kopieren gemal der folgenden Abbildung
mehrfach durch.
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Tip:

N 7/ Klicken Sie wahrend des Verschiebens auf die "ALT"+ Taste, um eine KO-

- - PIE des ausgewahlten Bereiches zu verschieben. Der ausgewahlte Be-
reich selbst bleibt an der ursprunglichen Position erhalten.

. Adobe Photoshop _ o x|
Datei Bearbeiten Bid Ebene Auswahl Fiter Ansicht Fenster Hife
h‘Q ~ || I Ebene automatisch wihlen [~ Begremzungsrahmen einblenden @9 = o |u|: E] gn| == [bygdd ‘ é E
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o
" ¥,
& E Y el e
o, n::a
“ Farbregler [
2. .
' o g
Q. e, s o
‘ . T‘ BF IU
A=) e
3.2, =
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-8 INormaI z I Dieckkraft: [100% [+ ]
Ii_l__|—| Ficeren: [] & @ Fliche:
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Protokoll D

Dok 1,37M/1,44M B Elicken und Ziehen werschizbt eine Ebene oder Auswahl, Umschalttaste und Alk iy weitere Optionen,

Abbildung 18: Mehrfaches Kopieren eines ausgewéhliten Bereiches

S0%E

Klicken Sie dann auf "Auswahl > Auswahl aufheben", um die Auswahl zu beenden. Spei-
chern Sie unter ,uebung-004-kopieren-2.psd®.

4.2 Erweitern oder Verkleinern einer Auswahl

Sie kdnnen eine bestehende Auswahl Schritt fur Schritt um weitere Bereiche erweitern
oder um Bereiche verkleinern. Mathematisch gesehen werden Obermengen (Erweite-
rung) und Schnittmengen (Verkleinerung) der Bereiche gebildet.
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Tip:
N ) J Sie konnen eine Auswahl erweitern oder verkleinern:
r @\ "UMSCHALT-Taste" + Auswahlwerkzeug = Erweitern (Obermenge)
~

"ALT-Taste" + Auswahlwerkzeug = Verkleinern (Schnittmenge)

Im folgenden Beispiel wahlen Sie in der Datei ,uebung-004-kopieren.psd“ zunéachst einen
Kreis aus und ,ziehen davon ein Rechteck ab“ indem Sie das Rechteck bei gedrickter
ALT-Taste Uber der Mitte des Kreises aufziehen. Der ausgewahlte Bereich wird damit zu
einem Halbkreis reduziert. Verschieben Sie den Halbkreis dann an eine andere Position.

I Adobe Photoshop - ol x|
Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Flter Ansicht  Fenster  Hife
I I” Ebene automatisch wihlen [ Begrenzungsrabmen einblenden I8 = 0o |i| _"J_‘ j| — __j j LII-I .:I_J _I_I ‘ é E

F uebung-004-kopieren.psd @ 17324 — |EI |£|

d

s
&R L1
LS ¢
69. 7, [7z37 | = | ) |$|/4I
= E
.7,
S " =
Xy ) o
;‘ T, B — [
e e —
5.7, B
7 Q Ebenen , kanls . Prade >
2 INormaI = I Deckhraft:
I% Fideren: [] & @ Flache: [10096 [ ]
w
=™ .
eV

@, ol O ®, & 39|z
[=] =]
Protoleoll ™, Aktionen o
Dok: 1,37M/1,31M

B Klicken und Zishen werschiebt sine Ebene oder Auswahl. Umschalttaste und Alk fiir weitere Optionen.

Abbildung 19: Kreis - Rechteck = Halbkreis

Speichern Sie in der Datei ,uebung-004-kopieren-4.psd*.

4.3 Einblenden von Raster und Lineal

Raster, Hilfslinien und Lineale helfen Ihnen bei der genauen Ausrichtung und bei der Aus-
wahl von Bild-Objekten. Definieren Sie zunachst geeignete Malieinheiten Uber "Bearbeiten
> Voreinstellungen > Mal3einheiten und Lineale®, hier: Pixel.
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Definieren Sie dann geeignete Farben und Abstande fur Hilfslinien und Raster Uber "Bear-
beiten > Voreinstellungen > Hilfslinien und Raster".

gl uebung-001.psd @ 50% (RGE)

— | Hilfslinien & Raster =
— Hilfzlinien
Farbe: | [ Hellblau =
Stil: | Curchgezogene Linien j
— Raster
Farbe: | ] Cvan =
Art: | Curchgezogene Linien j
Abstand: [10] |Piel =]

Lnterteilungen: |1

Abbildung 20 : Hilfslinien und Raster

Blenden Sie Raster, Hilfslinien nd Lineal Uber folgende Menupunkte ein ,Ansicht > Ein-
blenden > Raster” bzw. ,Ansicht > Lineale einblenden“ und ,,Ansicht > Neue Hilfslinie“ und
entsprechend wieder aus, wenn Sie Raster, Hilfslinie und Lineal nicht mehr bendtigen.
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"Ei uebung-001.psd @ 66,7% (RGB/B)

Abbildung 21.: Einblenden von Rasten und Linealen

Sie kdnnen nun unter Zuhilfenahme der Raster-Linien (oder der Hilfslinien) Bereiche oder
Objekte und ggf. mit einem passenden Zoom prazise kopieren oder verschieben.

4.4 Ubungen

1

. Auswahl-Rechteck/Kreis, Verschieben-Werkzeug, Kopieren:

Erstellen Sie mit de Vorgabe ,800 x 600“ ein neues Bild "uebung-004-lastwagen.psd".
Erstellen Sie aus Kreisen und Rechtecken einen stilisierten Lastwagen.

. Auswahl-Rechteck/Kreis, Verschieben-Werkzeug, Kopieren:

[zusatzlich]

Konstruieren Sie einige Flaggen. Blenden Sie hierzu ein geeignetes Raster ein und ver-
wenden Sie Kopien eines geeigneten Auswahl-Rechtecks bzw. Auswahl-Kreises. Spei-
chern Sie die Bilder unter einem geeignetem Namen ab, beispielsweise uebung-004-ja-
pan.psd. Vorschlage: Japan, Frankreich, Schweiz (siehe unten).

. Rechteck-/Kreis-Werkzeug, Verschieben-Werkzeug, Kopieren:

[zusatzlich]
Konstruieren Sie ein Logo lhrer Wahl und speichern Sie unter "uebung-004-logo.psd".

® il +
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5 Auswahlen von Bereichen

In diesem Kapitel werden unregelmafig begrenzte Bereiche auf einem Bild ausgewahit
und anschliefend vom Hintergrund ,befreit* oder unabhangig vom Rest des Bildes bear-
beitet.

Es gibt in Photoshop mehrere Werkzeuge, um Bereiche in einem Bild auszuwahlen. Die
einfachen Werkzeuge ,Rechteck- und Ellipsen-Auswahl-Werkzeug® sind bereits in den ein-
fuhrenden Kapiteln behandelt worden. In diesem Kapitel werden die Werkzeuge ,Magneti-
sches Lasso“ und ,Zauberstab“ sowie der Maskierungs-Modus behandelt.

Eine Auswahl kann gespeichert werden; ausgewahlte Bereiche kdnnen um weitere Berei-
che erweitert werden bzw. Teilbereiche kdnnen wieder aus der Auswahl entfernt werden.

5.1 Auswahlen mit dem magnetischen Lasso

Mit dem "Magnetischen Lasso"-Auswahl-Werkzeug kénnen Sie einen unregelmalig be-
grenzten Bildbereich in einem kontrastreichen Bild auswahlen.

Im folgenden Beispiel wird eine Figur ausgewahlt und der Hintergrund des Bildes geldscht:
Vorher: Nachher:

"F; uebung-00: 1 @ "F; uebung-005-

Laden Sie das Bild "uebung-022-rose.psd". Wahlen Sie das "Magnetische Lasso"- Aus-
wahl-Werkzeug.

O | | -
i

X Q Lasso-Werkzeug
E -;%:d Polygon-Lasso-Werkzeug
L] "E;? Magnetizches-Lasso-\Werkzeug L
Abbildung 22 : Magnetisches Lasso
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Klicken Sie mit der Maus auf eine Start-Position auf der Kontur der Rose und zeichnen
Sie durch ruhiges Ziehen der Maus und Klicken an markanten Punkten die Umri3linie ent-
lang der Kontur der Rose. Jedes Klicken mit der Maus erzeugt einen Ankerpunki.

Entfernen Sie den jeweils letzten (oder die jeweils letzten) miRlungenen Ankerpunkte
durch Klicken auf die ,Entfernen“-Taste.

I Adobe Photoshop ;Iglil

Datei  Bearbeiten  Bid Ebene Auswahl Filter  Ansicht  Fenster  Hife

H ‘ DL_J‘ " @ | nfeiche Kante: IU Px 7 alstten Ereite: I 10 Px Kanterkontrast: I 10% Frequenz: IS? [# Zeichenztift-Druck ‘ é : ERERRRITE

=]
Navigator ()

Protokoll

Kanile |

Shrg+a J
B

T

EE,679% | Dok: 137M[1,81M p Bewegt Ebene oder Kopie siner Auswahl oder platziert lstzber Punkt und beendet Auswahl,

Abbildung 23: Magnetisches Lasso

Nachdem Sie den Anfangspunkt wieder erreicht haben, wird die Auswahl geschlossen und
durch ,marschierende Entchen“ symbolisiert. Beenden Sie das Auswahlen des Bereiches
durch Doppelklicken.

Speichern Sie das Bild unter "uebung-005-rose-magnet-lasso.psd".

Speichern Sie lhre Auswahl Uber "Auswahl > Auswahl speichern" unter dem Namen
"Rose" als neuen Kanal.
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|
— Ziel Ik I
Datei: | ebung-010-lasso psd j T e—— |
k.anal: | Meu j

— “organg
& Meuer kanal
£ Dem Kanal hinzufigen
€ von Kanal subtrafieren
| Kanalschrittmmenge bilden

Abbildung 24 : Speichern einer Auswahl als Kanal

Die gespeicherte Auswahl wird symbolisiert in der Kanal-Palette angezeigt (siehe oben).

Klicken Sie auf "Auswahl > Auswahl umkehren". Damit werden alle Bereiche des Bildes
ausgewabhlt, die vorher NICHT ausgewahlt waren. In unserem Beispiel ergibt sich als Aus-
wahl der grine Hintergrund.

Klicken Sie dann auf "Bearbeiten > Loschen", um den ausgewahlten Bereich zu |6schen.
Klicken Sie abschlielend auf "Auswahl aufheben".

&l uebung-010.jpg @ 47% (RGBE) _ -0 x|
|N:'l,site-Fe'l,'-.-'-.-'el:u:Iesign'I,Phutcushnp'l,mata

Abbildung 25 : Rose ohne Hintergrund (freigestellt)

Speichern Sie das Bild unter "uebung-005-rose-freigestellt.psd".
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Tip:
S Es ist manchmal einfacher, nicht das gewlnschte Objekt, sondern das
~(=)~ Gegenteil (,Hintergrund®) auszuwahlen. Uber ,Auswahl > Auswahl umkeh-

4 é N ren“ kann dann wie durch Zauberhand das Objekt ausgewahlt werden.
V

5.2 Ubungen

1.

Magnetisches Lasso:

Verbessern Sie die Auswahl der Rose im Bild "uebung-005-rose-magnet-lasso.psd”, in-
dem Sie die Anzahl der Anker-Punkte beim "Magnetischen Lasso" erhdhen und in das
Bild zoomen, um genauer arbeiten zu konnen.

. Stellen Sie die grine Figur in der Datei ,uebung-025.psd" frei und speichern Sie unter

"uebung-005-figur-magnet-lasso.psd".

5.3 Auswahlen mit dem Zauberstab

Mit dem "Zauberstab" Auswahl-Werkzeug kénnen Sie einen unregelmalig begrenzten
Bildbereich mit annahernd gleicher Farbe auswahlen.

Im folgenden Beispiel wird ein roter Vogel ausgewahlt und blau eingefarbt.

Vorher: Nachher:

"Ei uebung-005-papag
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Laden Sie das Bild "uebung-005-pagagei.psd". Wahlen Sie den roten Papagei mit dem
"Zauberstab"-Auswahl-Werkzeug aus:

I Adobe Photoshop - o] x|

Datei Bearbeiten Bild Ebeme Auswabl Filter  Ansicht Fenster  Hilfe
el

"E.i uebung-005-papag

Toleranz: I 30 I Glitten [ Benachbart [ Alle Ebenen sinbeziehen

g

m:

Mavigator

i1k

Y

o

Y I e w—_
4 P |

arbregler  Farbfelder . Stile ] )

2.0 R o
o8 _al |
X, T, Al b p— [o
S e

ENd

O A

b

]
O

Strg+4

O O & #]|

|
]
O

-

2
<

Dok 8,410710,90 P Klicken wihlt benachbarte Pixel mit shnlicher Farbe oder verschiebt die Auswahlbegre
Abbildung 26: Zauberstab-Auswahl-Werkzeug

Erweitern Sie die Auswahl, indem Sie die UMSCHALT-Taste gedruckt halten und auf wei-
tere Punkte innerhalb des roten Bereiches klicken. VergroRern Sie ggf. die Toleranz von
30 auf 50, um weitere ahnliche Farben zu erfassen.

Speichern Sie das Bild unter "uebung-005-pagagei-zauberstab.psd".

5.4 Erweitern einer Auswahl im Maskierungs-Modus

Da die Auswahl im vorherigen Beispiel fur den Papagei noch nicht vollstandig gelungen ist,
mussen Sie weitere Bereiche in die Auswahl einbeziehen.
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Tip:
N Der Maskierungs-Modus dient NUR zur Bearbeitung einer Auswahl; das
~(=)- Bild selbst wird NICHT verandert.
NN
=

(Doppel-) Klicken Sie hierzu zunachst auf den Maskierungs-Modus (unterhalb der Anzeige
von Vordergrund- und Hintergrund-Farbe):

e[

Wahlen Sie dann eine blaue Farbe, um ausgewahlte Bereiche zu kennzeichnen. Vorein-
gestellt ist eine rote Farbe, die aber fur dieses konkrete Beispiel nicht geeignet ist. Wahlen
Sie eine Deckkraft von 50%.

Masken-Optionen El
Fatbe kennzeichnat:
Maskierte Bereich
() Maskierte Bereiche

() pAusgewshlte Bersiche

Farbe
. Deckkraft: | 50 %

Abbildung 27: Maskierungs-Modus: Blau als Markie-
rungs-Farbe
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Abbildung 28 : Maskierungs-Modus

Die bisher ausgewahlten Bereiche werden nun blaulich dargestellt:

Wahlen Sie das "Pinsel"-Werkzeug aus, um damit die Kontur (im Maskierungs-Modus)
sorgfaltig auszumalen. Der blaue Bereich zeigt dabei immer den bisher ausgewahlten Be-
reich an.

Far feine Strukturen ist ein "Einzoomen" in den zu bearbeitetenden Bereich tUber "Ansicht
> Einzoomen" (oder Uber die Navigator-Palette) hilfreich. Der zu bearbeitende Bereich,
hier der Kopf des Vogels, kann Uber das rote Rechtecke in der Navigator-Palette ausge-
wahlt werden:

Navigator %, Info

33,335 || ———[2n] 4
Abbildung 29 : Bildausschnitt im
Navigator

Arbeiten Sie nun bei starker Vergrof3erung mit dem Pinsel die gewlnschten Bereiche im
Maskierungs-Modus genau aus:
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Deaktivieren Sie abschlieRend den Maskierungs-Modus, indem Sie wieder in den Stan-
dard-Bearbeitungsmodus zurlickwechseln. Der ausgewahlte Bereich (Gefieder des Papa-
geien) grenzt die folgende Bearbeitung ein; d.h. nur der ausgewahlte Bereich wird bear-
beitet und das restliche Bild bleibt unverandert.

Wahlen Sie nun "Bild > Anpassen > Farbton und Sattigung" und wahlen Sie einen blauen
Farbton flr den ausgewahlten Bereich:

Farbton/S4dttigung \ [E|
Bearbeiten: | Stardard V|
F I:lt . 45
oter
e
Sittigurg
3
Lab-Helligkeit:
3
[JFarben
P i 4 [“]varschau

Abbildung 30: Bild > Anpassen > Farbton / Séttigung
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Klicken Sie auf die Schaltflache "OK", um die Farbton-Anderung auf den ausgewahlten
Bereich anzuwenden.

Speichern Sie die Auswahl als neuen Kanal ,Papagei2®, damit Sie spater mit dieser Aus-
wahl weiterarbeiten kdnnen. Heben Sie dann die Auswahl Uber "Auswahl > Auswahl auf-
heben" auf.

Speichern Sie das Bild unter "uebung-005-pagagei-zauberstab-2.psd".

5.5 Ubungen

1. Zauberstab:
Laden Sie das Bild "uebung-005-drachen.psd" und wahlen Sie den Drachen mit
dem Zauberstab-Werkzeug aus. Erweitern bzw. verkleinern Sie die Auswahl per
Zauberstab. Loschen Sie den Hintergrund und speichern Sie das Bild unter "ue-
bung-005-drachen-zauberstab.psd".

2. Kombination von Auswahl-Werkzeugen, Erweitern einer Auswahl
[zusatzlich]
Laden Sie das Bild "uebung-005-blume.psd" und wahlen Sie als Bereich nur die
gelbe Blume aus und I6schen Sie dann den Hintergrund.
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6 Erstellen eines Bildes als Ausschnitt

Mit dem "Freistellen"-Werkzeug kdnnen Sie einen rechteckigen Bildbereich aus einem Bild
ausschneiden und damit ein neues (kleineres) Bild erzeugen.

Im folgenden Beispiel wird ein Bild gedreht und danach wird aus dem gedrehten Bild ein
Bereich ausgewahlt und freigestellt:

Vorher: Nachher:

"Fi; uebung-027 .psd @ 23,50

6.1 Frei Transformieren

Laden Sie das Bild "uebung-027.psd". Wahlen Sie uber ,Auswahl > Alles auswahlen“ das
gesamte Bild aus. Wahlen Sie nun ,Bearbeiten > Frei transformieren®. Klicken Sie ausser-
halb des ausgewahlten Bereiches (in den grauen Bereich), damit verwandelt sich der
Mauszeiger in einen Dreh-Zeiger. Verwenden Sie diesen Dreh-Zeiger nun zum Drehen
des Bildes in eine geeignete Position.
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Abbildung 31: Frei transformieren > Drehen

Beenden Sie das freie Transformieren, indem Sie auf die ,ENTER"-Taste drlicken.

6.2 Freistellen

Aktivieren Sie nun das Freistell-Werkzeug (dritte Zeile links in der Werkzeugleiste) und
ziehen Sie einen geeigneten Teilbereich auf.

Der ausgewahlte Bereich wird heller als der Rest ausgeleuchtet.

" uebung-027 psd @ 23,500 (RGBYE o |I:I |£|

Abbildung 32: Freistellen (Auswéhlen eines
Teilbereiches)

Klicken Sie abschlieffend auf die ,ENTER*-Taste, um den den ausgewahlten Bereich frei-
zustellen. Damit wird das ursprungliche Bild auf den Teilbereich reduziert.
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Tip:

ST Sie konnen alternativ auch erst freistellen und dann drehen.
- O-« Blenden Sie Rasterlinien ein, um die Drehung an der Rasterlinie auszu-

A richten zu kénnen.

=l

(¢

el

Speichern Sie das gedrehte und freigestellte Bild unter ,uebung-027-freigestellt.psd".

6.3 Ubungen

1. Freistellen und Drehen:
Laden Sie das Bild "uebung-006-palette.psd". Wahlen Sie einen geeigneten gedrehten
Bildausschnitt, so dass der Pinsel im Bild waagerecht wird. Speichern Sie das Bild unter
dem Namen "uebung-006-palette-gedreht.psd".

2. [zusatzlich]
Laden Sie das Bild "uebung-028.psd" und richten Sie es an einer geeigneten horizonta-
len Linie aus.

3. [zusatzlich]
Laden Sie das Bild "uebung-031.psd" und wahlen Sie unter gestalterischen Aspekten
einen interessanten Bildausschnitt. Speichern Sie den Ausschnitt unter ,uebung-031-
ausschnitt.psd".
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7 Durchfuhren von Bild-Korrekturen

In diesem Kapitel lernen Sie einige Techniken zum Beseitigen von Bild-Fehlern kennen.

7.1 Durchfiihren einer Tonwert-Korrektur

Der Tonwert ist ein MaB fur die Helligkeit eines Pixels. Der Tonwert wird auf ei-
ner Skala mit 256 Werten berechnet. Der Wert 0 steht flir das tiefste Schwarz,
der Wert 255 fir das hellste Weil3.

In ihrer Gesamtheit bestimmen die Tonwerte den Charakter eines Bildes, eine
Tonwert-Verteilung mit Schwerpunkt im dunklen Bereich (low key) |aBt Fotos
zu dunkel erscheinen, eine Tonwert-Verteilung mit Schwerpunkt im hellen Be-
reich (high key) zu hell; eine gleichmaBige oder mitten-betonte Tonwert-Ver-
teilung 1aBt Bilder kontrastreich und scharf erscheinen.

Im folgenden Beispiel wird eine Tonwert-Korrektur mit Hilfe einer Einstellungs-Ebene
durchgefuhrt:

Vorher: Nachher:

"F; uebung-009-sonnenuhr.psd @ 33

Laden Sie das Bild "uebung-009-sonnenuhr.psd". Wahlen Sie "Ebene > Neue Einstel-
lungsebene > Tonwertkorrektur" und geben Sie dieser Ebene den Namen , Tonwertkorrek-
tur®.

x|
Marme: ITanertkDrrektur Ik |
[ Schnittmaske aus varheriger Ebene ersteller shbrechen |
Farbe: | [ ohire ;I
Madus: | Morrmal v | Deckkraft: | 100 [ » | %

Abbildung 33: Ebene
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Die ursprungliche Tonwert-Verteilung zeigt, dal} nicht der gesamte Tonwert-Umfang von 0
(schwarz) bis 255 (weil}) ausgenutzt wird; das Bild wirkt dadurch zu dunkel.

—

— Kanal: I RGE

Toarwertspreizung: I o I 1,00 |255
i i [
Torwertumfang: I u] IESS
[ — ]
- [

x|

Abbrechen I
Laden... I
Speichern. .. I
Auto I
Cptionen. .. |
P

[+ worschao

Abbildung 34: Tonwertkorrektur

Verandern Sie das Tonwert-Spektrum durch eine Tonwert-Spreizung, indem Sie den den
Bereich von 0 bis 192 auf den Bereich von 0 bis 255 ,spreizen®.

Vorher:

— Kanal: | RGE =]

x|
| o |

Tonwertspreizung: IE |l oo |255

Abbrechen |

F .

.
Tonwertumnfang: ID |255

| —
b =y

=

Laden... I
Speicherm... |
AlUto I
|

¥ “orschau

Tonwertkorrektur x|

— Kanal: [RGB

Nachher:

Tonwertspraizung: I |D,?El |192

Jd T =

Abbrechen |

Laden... |
Speichern... |
Auto |

.

rFY .
Tonwerturnfang: ID 255
|

¥ “orschau

=y

Speichern Sie unter "uebung-009-sonnenuhr-tonwertkorrektur.psd".

Beachten Sie, daR Sie die Anderungen nicht am eigentlichen Bild durchgefiihrt haben,
sondern auf einer Einstelllungsebene. Diese Einstellungsebene kann jederzeit modifiziert

oder geldscht werden, ohne das Bild selbst zu verandern.

7.2 Ubungen

1. Durchfuhren einer Tonwertkorrektur auf einer Einstellungsebene:
Fuhren Sie eine Tonwert-Korrektur fur "uebung-030.psd" auf einer eigenen Einstel-
lungs-Ebene ,Tonwertkorrektur durch. Speichern Sie unter "uebung-030-tonwertkorrek-
tur.psd ". Wieso ist die Korrektur kompliziert?
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2. Durchfiihren einer automatischen Tonwertkorrektur:
Vergleichen Sie das vorherige Ergebnis mit einer "Auto-Tonwertkorrektur" Gber "Bild >
Einstellen > Auto-Tonwertkorrektur".

7.3 Entfernen von roten Augen

Rote Augen entstehen, wenn das Blitzlicht von der Netzhaut (mit Hunderten von roten
Blutkdrperchen) der fotografierten Person zuriick zur Kamera reflektiert wird. Die Kamera
zeichnet das von der Netzhaut reflektierte ,rote“ Licht in dem Bild auf.

Im folgenden Beispiel wird ein rotes Auge korrigiert:

Vorher: Nachher:

Laden Sie das Bild "uebung-009-augen.psd".
Wahlen Sie das "Zauberstab"-Werkzeug und wahlen Sie damit das rote Auge aus.

Wahlen Sie "Bild > Einstellen > Farbton/Sattigung" und setzen Sie Regler wie vorgegeben:
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x

— Bearbeiten: | Standard -
2droeiten I dcar
Farbtan:
" +30 Abbrechen |

Sattigung: | 27 Lader... |

r ' 1 Speichett, .. |
Lab-Helligkeit: I -67
[ Farben

F £ F [ vorscha

Abbildung 35: Farbton

Beachten Sie, dass Sie den Lichtpunkt im Auge erhalten missen, damit das Auge echt
wirkt. Speichern Sie das Bild als "uebung-009-augen-korrigiert.psd".

7.4 Ubungen

1. Durchfuhren einer selektiven Farbkorrektur:
FUhren Sie eine Farbkorrektur fur "uebung-009-augen" durch, um das rote Auge zu kor-
rigieren. Speichern Sie das Bild als "uebung-009-augen-farbkorrektur.psd".

7.5 Abdunkeln mit dem Nachbelichter-Werkzeug

Die Werkzeuge "Abwedler", "Nachbelichter" und einige weitere wie ,Schwamm® und
~Wischfinger” gehéren zu den "Retusche-Werkzeugen" und sind der Bearbeitung von Fo-
tos in einem Foto-Labor nachempfunden. Sie dienen zum Beispiel zum Aufhellen ("Ab-
wedler") und zum Abdunkeln ("Nachbelichter") von Bild-Bereichen. Mit diesen Retusche-
Werkzeugen konnen Sie gezielt die Stimmung eines Bildes verandern.

Im folgenden Beispiel wird das "Nachbelichter"-Werkzeug mehrfach mit variierenden Op-
tionen verwendet, um ein Bild abzudunkeln und ihm dadurch eine dunklere oder "dustere"
Stimmung zu geben:
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Vorher: Nachher:

gl uebung-007.jpg @ 66, 7% (RGB) &l uebung-007.jpg @ 66,7% (RGB)

Laden Sie hierzu zunachst das Bild "uebung-009-meer.psd".
Wahlen Sie das verborgene Werkzeug "Nachbelichter" aus der Werkzeug-Palette:

(Srl .\. = & abwedler !

E5" Machbelichter

k - T Schw arnn o]
N [

Verwenden Sie als Ausgangspunkt folgende Einstellungen in der Optionen-Palette und va-
riieren Sie spater mehrfach die Einstellungen:

‘@| Pinsel: - Bereich: IMitteIticine 'I Belichtung: n

100

Tragen Sie eine dunklere Farbe in den oben gezeigten Bereichen auf, indem Sie mit ge-
drickter Maustaste Uber diese Bildbereiche fahren. In der Sprache der Fotografen flhren
Sie eine ,Nachbelichtung“ aus. Speichern Sie das Bild unter dem Dateinamen "uebung-
009-meer-nachbelichtet.psd".

7.6 Ubungen

1. Aufhellen mit dem Abwedler-Werkzeug
Verwenden Sie das "Abwedler"-Werkzeug, um ein dunkles Bild aus der Datei "uebung-
009-apfel.psd" an geeigneten Stellen aufzuhellen. Speichern Sie das Bild unter "ue-
bung-009-apfel-abgewedelt.psd".

2. Abweder-/Nachbelicher (Aufhellen, Nachdunkeln, Wischfinger, ...)
Verandern Sie die ,Stimmung“ flr die Wiese in der Datei ,,uebung-009-wiese.psd“ und
speichern Sie unter ,uebung-009-wiese-stimmung.psd®.
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7.7 Entfernen von Bildfehlern mit dem Kopierstempel-
Werkzeug

Mit dem Kopierstempel-Werkzeug konnen Sie einen Bildbereich mit einem Muster ,uber-
malen®, das Sie vorher in demselben Bild oder einem anderen Bild als sogenannten Stem-
pel aufgenommen haben.

Im folgenden Beispiel wird das "Kopierstempel"-Werkzeug mehrfach verwendet, um einen
storenden Farb-Reflex zu beseitigen:

Vorher: Nachher:

& uebung-004.3PG @ 33,3% (RGB) &l uebung-004.JPG @ 33,3% (RGB)

Laden Sie hierzu zunachst das Bild "uebung-009-blaetter.psd".

Wahlen Sie nun das Kopierstempel-Werkzeug aus. Stellen Sie die Optionen wie vorgege-
ben ein:

% Pinzel: Modus: INormaI = I Deckkr.: I dusgerichtet I allz Ebenen einbezizhen
Abbildung 36 : Optionen-Palette fiir Kopierstempel-Werkzeug

Halten Sie zunachst die "ALT"-Taste gedrickt und klicken Sie mit der Maus im oberen
rechten Bereich des Bildes; sie definieren hiermit die Quelle (Aufnahme des Stempels).

Lassen Sie dann die "ALT"-Taste los, positionieren Sie die Maus auf den Bereich, der kor-
rigiert werden soll, hier: Farb-Reflex, und stempeln Sie durch Klicken das Muster auf den
Farb-Reflex. Beachten Sie hierbei, wie sich das Fadenkreuz relativ zur Maus bewegt. Das
Fadenkreuz bezeichnet jeweils den Aufnahmepunkt, die Maus den Zielpunkt.
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Wiederholen Sie diese Schritte (Quelle definieren, Stempeln) mehrfach, bis der Farb-Re-
flex zufriedenstellend "Ubermalt" ist. Beobachten Sie dabei immer das Fadenkreuz im Auf-
nahmebereich.

Speichern Sie das Bild unter dem Namen "uebung-009-blaetter-kopierstempel.psd".

7.8 Ubungen

1. Anwenden des Kopierstempel-Werkzeugs:
Laden Sie das Bild "uebung-009-strand.psd" mit einer jungen Dame am Strand. Erstel-
len Sie eine Version "leerer Strand" (siehe Beispiel unten), indem Sie mehrfach geeig-
nete Bereiche des leeren Strandes und der Wellen in den Kopierstempel aufnehmen
und zum Ubermalen verwenden. Speichern Sie das Bild unter dem Namen "uebung-
009-strand-kopierstempel.psd”.

2. [zusatzlich] )
Versuchen Sie, den Nagel aus dem Bild "uebung-018.psd“ durch Ubermalen zu ,entfer-

nen-.

Vorher: Nachher:

& uebung-008.jpg @ 50% (RGB) &l uebung-008-kopierstempel.jpg @

i site-Felwebdesign\Photoshopimate
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8 Arbeiten mit Ebenen

Ein neu erstelltes Bild besteht in den bisherigen Beispielen aus genau einer Ebene, der
Hintergrund-Ebene. Diese ist analog zur Grundschicht eines Gemaldes zu sehen.

Mit zusatzlichen Ebenen kénnen Sie ein Bild verandern, ohne die Hintergrund-Ebene bzw.
vorher erstellte Ebenen zu zerstoren. Sie kdnnen z. B. mehrere Fotos oder Fotoelemente
auf separaten Ebenen speichern und damit zu einem Gesamtbild kombinieren.

k] T Mezza Forte

s @ Ebere 1

k) Hirtergrund

Abbildung 37: Beispiel fiir
Ebenen-Palette

Sie konnen sich Ebenen wie ubereinandergeschichtete Folien vorstellen. An den Stel-
len, an denen eine obenliegende Ebene durchsichtig (transparent) oder zumindest teilwei-
se durchsichtig ist, kdnnen Sie die darunterliegenden Ebenen durchscheinen sehen. ,De-
ckende® Bereiche einer oben liegenden Folie hingegen Uberdecken alle darunterliegenden
Bereiche.

Sie kénnen die Position der Hintergrundebene in der Stapelreihenfolge nicht andern; diese
Ebene liegt immer zuunterst.

8.1 Erstellen einer Collage

Im folgenden Beispiel werden zwei Bilder auf getrennte Ebenen gelegt, miteinander ver-
schmolzen und abschliefend mit Text versehen:
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Vorher: Nachher:

@ uebung-24.psd @ 100% (Noten,RGB o ] 4] &l uebung-24-ebenen.psd @ 100% (M - 1Ol x|

Offnen Sie die Bilder "uebung-007-notenblatt.psd" und "uebung-007-tasten.psd".

Wahlen Sie im Bild "uebung-007-tasten.psd" die CD aus, indem Sie mit dem Zauberstab in
alle grauen Bereichen klicken (Auswahl vergréfiern = SHIFT) und dann die Auswahl um-
kehren:

Speichern Sie die Auswahl als ,CD*.

Wahlen Sie dann das "Verschieben"-Werkzeug und verschieben Sie den ausgewahlten
Bereich (CD) in das Notenmuster von "uebung-007-notenblatt.psd". Es wird automatisch
eine neue Ebene im Bild "uebung-007-notenblatt.psd" angelegt.

Klicken Sie auf ,Auswahl > Alles auswahlen®“. Wahlen Sie dann "Bearbeiten > Frei Trans-
formieren" und erzeugen Sie durch Drehen und Verkleinern folgende Form fiir die CD:
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g uebung-24.psd @ 100% (Eben

=10l x|

Arbeiten mit Ebenen

Klicken Sie abschlieffend auf die Eingabetaste (ENTER) um die Transformation zu besta-

tigen.

Wahlen Sie im Ebenen-Menu ,Ebene > Ebenen-Stil > Fulloptionen® (alternativ: Rechts-KiIi-
cken auf Eintrag im Ebenen-Palette).

Verandern Sie nun die Deckkraft (Transparenz) auf 39% und den Ebenen-Modus auf "Mul-
tiplizieren", um die untere Ebene (Notenblatt) durch die obere Ebene (Tasten) durchschei-

nen zu lassen.

Stile
Fiilloptionen: Eigene
[]schlagschatten
[]5chatten nach innen
[]5chein nach aulien
[]5chein nach innen
[] Abgefachte Kante und Relief
[kontur
[ struktur
[ alanz
[ Farbiiberlagerung
[] Wetlaufsiiberlagerung
[ Musteriberlagerurg
[ kontur

Fiilloptionen
Allgemeine Fiillmethode
Fiillmethode: |FNTI=ERZ NN

Deckkraft: SR NE

Erweiterte Fiilllmethode
Deckkraft: O 40 %
Kandle; [/]R  [W]a [v]B

Aussparung: | hne hed
[CJinterne Effekte als Gruppe Fillen
[¥]Eeschnittene Ebenen als Gruppe fillen
Iransparenz Formt Ebene
ngenenmaske blendet Effekte aus
[wektormaske verbirgt Effekte

Farbbereich: | Graustufen e
Diese Ebene: 0 255
A_
Carunter liegende Ebene: o 255
0_

Abbrechen
Meuer Stil...

worschau

Abbildung 38.: Einstellen von Fiilloptionen eftc.

Wahlen Sie nun das Text-Werkzeug, wahlen Sie als Schrift ,Tiranti Solid Letter” und die
SchriftgroRe ,72px“. Fligen Sie den Text "Mezzo Forte" als Text-Ebene hinzu.

Speichern Sie das Bild unter "uebung-007-montage.psd".
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Tip: Einfigen eines Bildes als neue Ebene

Y 1. Markieren Sie das Quell-Bild mit [Strg]+[A].
- @ - 2. Kopieren Sie das Quell-Bild in die Zwischenablage mit [Strg]+[C].
NN 3. Flgen Sie den Inhalt der Zwischenablage in das Ziel-Bild mit [Str]+

[V] ein. Im Ziel-Bild entsteht automatisch eine neue Ebene.

In der Ebenen-Palette wird jede Ebene durch eine Miniatur symbolisiert.

Marmal W | Deckkraft: IUU% >

Fiderens [ 5 d @  Flache: [ 1003 » |

& Mezza Forbe
@ Ebene 1
olzf]

5 :I Hintergrund

G 0O O @ &l 3]
Abbildung 39: Ebenen im Bild und Ebenen-Palette

Tip: Ebenen-Palette

Y 1. Sie kdénnen jede Ebene Uber das ,Auge“-Symbol vor der Miniatur-

- @ - Ebene ein- und ausblenden

4 g:(, N 2. Die aktive Ebene, also die aktuell in Bearbeitung befindliche Ebene,
S

wird durch ein ,Pinsel“-Symbol vor der Minitatur-Ebene visualisiert.
Nur die aktive Ebene kann bearbeitet werden.

3. Die Reihenfolge der Ebenen kann durch ,Ziehen und Fallenlassen®
(Drag & Drop) der Miniatur-Ebenen in der Ebenen-Palette veran-
dert werden.
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8.2 Ubungen

1.

Bild-Ebenen mit Transparenz, Ebenen-Modus:

Fuhren Sie eine Bild-Montage fur die Bilder "uebung-007-nten.psd" (Notenmuster)
und "uebung-007-horn.psd" (Horn) durch. Stellen Sie hierzu das Horn frei und fu-
gen Sie das Horn auf einer neuen Ebene in ,uebung-007-noten.psd® ein. Fligen Sie
einen selbst gewahlten Text hinzu.Speichern Sie das Bild unter "uebung-007-noten-
mit-horn.psd".

. Ein- und Ausblenden von Ebenen, aktive Ebene, Loschen von Ebenen:

Blenden Sie einzelne Ebenen ein- und aus. Wechseln Sie die aktive
(Bearbeitungs-) Ebene. Beobachten Sie jeweils, welche Ebenen sichtbar sind und
welche Ebene bearbeitet werden kann. Loschen Sie eine Ebene.

Bild-Ebenen mit Transparenz/Ebenen-Modus:

Setzen Sie die ausgeschnittene Rose aus ,uebung-005-rose-lasso.psd" in geeig-
neter Grolde auf den Hintergrund ,uebung-007-textur-001.psd®. Experimentieren Sie
mit unterschiedlichen Ebenen-Modi und Transparenzen. Speichern Sie unter ,ue-
bung-007-rose-auf-textur-001.psd*.
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9 Verwenden von Text-Ebenen

In diesem Kapitel werden Text-Ebenen behandelt; Text wird von Photoshop immer in eine
separate Ebene gesetzt. Ein Text in einer Text-Ebene laflt sich nachtraglich - wie von ei-
ner Textverarbeitung gewohnt — bearbeiten. Sie kdnnen zum Beispiel nachtraglich den
Text erganzen oder die Schriftgrofde, die Schriftart und den Schnitt verandern.

In diesem Kapitel werden die Schriften ,,Old Dreadful 7 BT und ,Tiranti Solid“ verwendet.
Nutzen Sie ggf. andere, auf lhrem Rechner verfigbare Schriften, falls die genannten
Schriften nicht verfligbar sind.

9.1 Hinzufugen von Text

Im folgenden Beispiel wird ein Text als neue Ebene uber ein Hintergrundbild gelegt:

Vorher: Nachher:

@ uebung-014.jpg @ 33,3% (Reif fiir die In: I ] [

gl uebung-014.jpg @ 33,3% (RGE) 10 x|

Reif fur die Insel

Laden Sie das Bild "uebung-008-insel.psd". Wahlen Sie das "Text"-Werkzeug in der Werk-
zeug-Palette (T) und schreiben Sie den Text "Reif fur die Insel" in den mittleren Bild-
bereich. Wahlen Sie in der Optionen-Palette geeignete Einstellungen fir Schriftart und
Schriftgrofe.

Ein Text wird immer in einer eigenen Text-Ebene eingefugt. Wahlen Sie das "Verschie-
ben"-Werkzeug (mit der Text-Ebene als aktiven Ebene), um den Text im Bild zu positio-
nieren.

In der Ebenen-Palette werden Miniaturen der Text-Ebene (T) und der Hintergrund-Ebene
(mit dem urspringlichen Bild) angezeigt:

53



Einfiihrung in Adobe Photoshop Verwenden von Text-Ebenen

Ebenen \ Kandle " Pfad ()
INn:-r'maI 'I Lreckkraft: ﬂ

Fderen: W g8 P 2 T+ T @

ri Reif fir die Insel

| Hindargrund 8

Iﬂﬁjgl_mlilié'

Abbildung 40: Ebenen-Palette mit Hinter-
grund- und Text-Ebene

Speichern Sie das Bild unter "uebung-008-insel-mit-text.psd".

9.2 Ubungen

1. Text-Ebene:
Laden Sie ,uebung-008-insel.psd“. Fligen Sie eine passende Text-Ebene mit dem Text
,oream Island“ GUber den Baumen der Insel ein. Wahlen Sie eine geeignete Schriftart,
-grofRe und -farbe. Speichern Sie unter ,uebung-008-insel-dream.psd

2. Transformieren von Textzeilen:
Transformieren Sie den Text ahnlich wie unten gezeigt Uber den Menupunkt "Bearbei-
ten > Frei Transformieren". Drehen Sie hierzu zunachst um ca. 20° gegen den Uhrzei-
gersinn und verzerren Sie dann, indem Sie die "STRG"-Taste gedruckt halten und dann
an den Anfassern ziehen. Nutzen Sie die "ESC"-Taste, um Anderungen riickgangig zu
machen. Speichern Sie das Bild unter "uebung-008-insel-transformiert.psd".

Vorher: Nachher:

& uebung-014-textpsd @ 33,3% (Reif fiir' =13 x| @ uebung-014-text.psd @ 33,3% (Reif i I ] [

e

Reiffiir die Insc!
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Verwenden von Text-Ebenen

9.3 Verandern eines Textes mit Effekten

Im folgenden Beispiel wird ein Text mit einem Text-Effekt verandert:

& vebung-016.psd @ 100% (Text,RGB) -0 x|

Text

Vorher:

Nachher:

a uebung-016-texteffekt.psd @ 100% (T

Text

~=loix|

Laden Sie das Bild "uebung-008-text.psd". Wahlen Sie in der Ebenen-Palette die Schalt-

flache fur Effekte aus [Symbol

Ebenen-Stil dann "Schlagschatten". Verwenden Sie dabei die folgenden Einstellungen:

Stile

Fiilloptionen: Standard

¥ Schatten nach innen
I Schein nach aupen
™ Schein nach innen
¥ Abgeflachte Kante und Relief
¥ Kantur
™ Struktur
™ Glanz
I™ Farbiiberlagerung
™ Werlaufsiiberlagerung
™ Musteriiberlagerung
™ Kontur

@ Schlagschatten

Deckkraft: ——————5— |52 4
Winkel: ® |—52 - |7 @lobalen Lichteinfall werwendan

Distanz: P——— |6 p3t
Uberfiillen: 1 |E| B2
Gripe: pr———1 |5 px

— Qualitat

Kontur: m [~ lstten

Strung: Am—— IU b

F Ebene zpart Schlagschatten aus

x|
— Schlagschatten (w4 I
— Struktur
Fiillmethode: [Normal -1 Abbrechen |

Meuer Stil.... I

v “arschau

-

Abbildung 41: Hinzufiigen eines Ebenenstil (Schlagschatten)

in der linken unteren Ecke]. Wahlen Sie im Dialog zum
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Speichern Sie das Bild unter "uebung-008-text-mit-schlagschatten.psd".

9.4 Hinzufuigen einer Textur

Im folgenden Beispiel wird ein Text mit einer Textur belegt:

Vorher: Nachher:

';-‘J uebung-008-text. psd bei 100% (Text, RGB/B#) |__||E||§| a uebung-016-texteffekt2.psd @ 100% (Ebene ZREE : = IDIlI

|N:'l,site-Fe'l,Wehdesign'l,Photoshop'l,me

Text Text

Laden Sie zunachst das Bild "uebung-008-text.psd" in ein Fenster und dann das Bild "ue-
bung-008-textur-002", das die Textur (,Uberzug®“) in ein anderes Fenster.

i textur_001.jpg @ 55,9% {(RGB}
R T 2

Wahlen Sie das gesamte Bild "uebung-008-textur-002.psd" Uber den Menupunkg ,Aus-
wahl > Alles auswahlen“ aus und kopieren Sie das gesamte Bild in das Bild "uebung-008-
text.psd". Der kopierte Bereich wird automatisch als neue oberste Ebene eingeflgt und in
der Ebenen-Palette unter dem Namen "Ebene2" angezeigt:
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=] =]
.

INu:urmaI *I [reckkraft:

Fiieren: T | T & T4+ T @

Tewt [

EA -
(G Bl olel & ] .—:é|

Abbildung 43 : Ebenen-Hierarchie

Verwenden von Text-Ebenen

Verbinden Sie die Ebene "Ebene2" mit der darunterliegenden Text-Ebene Uber "Ebenen >

=] =]
P

Schnittmaske erstellen".

INu:urm.aI *I [reckkraft:

Fiieren: T | T & T4+ I @

E F Ehene 2

=3

=3

-

T

Text [ ﬁ

E3 (I -
|G Elolelz] ] ,42|

Abbildung 44 : Maskierungs-Grup-

pe

Die Text-Ebene wirkt nun als (Schnitt-) Maske, die die Textur nur auf die Buchstaben in

der Text-Ebene abbildet.

Speichern Sie das Bild unter "uebung-008-text-marmor.psd".

9.5 Ubungen

1. Hinzufligen einer Textur:

Laden Sie das Bild "uebung-008-text.psd" und ersetzen Sie den Text ,Text® mit
"GOLD". Legen Sie wie im obigen Beispiel eine Textur auf das Wort "GOLD". Verwen-
den Sie dabei als Textur die Datei "uebung-008-textur-003.psd". Speichern Sie unter
,2uebung-008-text-goldtextur.psd®.

2. Verkriimmen von Text:

Flgen Sie dem Bild "uebung-008-wald.psd" einen gekrimmten Text ,November® mit ei-
ner geeigneten Schrift hinzu und verkrimmmen Sie dann den Text. Verwenden Sie in
der Optionen-Palette des Text-Werkzeuges den 2. Menupunkt: von rechts (,Text ver-
krimmen®) und dort "Text verkrimmen > Wirbel" und eine Transparenz von ca. 50%.
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Abbildung 45: Erstellen von gekriimmtem Text
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10 Kreative Textgestaltung

In diesem Kapitel lernen Sie die Moglichkeit kennen, einen Text in einen Pfad zu verwan-
deln und diesen Pfad kreativ zu bearbeiten und mit Effekten zu versehen.

Vorher:

Nachher:

"Ei uebung-32-cool-text.psd bei 5

"Fi; uebung-32-cool-

10.1 Erstellen eines Farbverlaufs

Erstellen Sie eine neue Datei ,uebung-011-cool.psd“ mit der Bildgréfie ,800 x 600“ und
transparenten Hintergrund. Stellen Sie als Vorder- und Hintergrundfarbei zwei fir einen
Farbverlaufe geeignete Blautdne ein. Erstellen Sie mit dem Verlaufs-Werkzeug durch Zie-
hen von Oben der Maus vom oberen zum unteren Bildrand einen Farbverlauf wie in der

folgenden Abbildung:
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. Adobe Photoshop _ ;IEIEI

Datel  Bearbeiten Bild Ebene  Auswahl  Filter  Ansicht  Femster  Hilfe

,ﬁnﬁ =E2 ‘ Modus: [Mormal 7| Deckke.: [ 100% ¢

I Urrkehren ¥ Dither ¥ Tramsparenz ‘ é

==
Navigator (]

x4

[0% [ =] = [==] 2

el [T
Farbregler | Farbfelder . Stile ™ ()]
o' .
L]

CWlex OR e
PND= AEIRN N

I 2
ﬁ . E q I 214
Ebenen “anile “Pfade “tokall “oren
[Mormal "= | Deckkeaf: | 100% [+ |
Fixieren: [] i}b a8 Fliche:
@ |§ E DEbene l
e

]
o
(]

5
LY

-

@ O 1 ® & Tz

Dok: 1,37M71,37M
Abbildung 46: Farbverlauf

P Klicken und Ziehen fllt mit YerlaoF, Umnschalttaste, Alt und Steg Rir weitere Optionen,

Der Farbverlauf wird in der Ebenen-Palette in einer Miniatur-Ebene angezeigt.

10.2 Erstellen eines Pfades

Erstellen Sie eine Textebene mit dem Text ,Cool“ in der Schriftart ,Lucida Bright* und in
der Groflle 250 Pixel. Verkrimmen Sie den Text, indem Sie ihn leicht von links unten nach
rechts oben laufen lassen.

Erstellen Sie dann Uber ,Ebene” > ,Text” > ,Arbeitspfad” einen Pfad aus dem Text. Blen-
den Sie die Textebene ,Cool“ aus. Damit ist nur die Kontur der Schrift als Arbeitspfad
sichtbar.

Wahlen Sie dann das Direkt-Auswahl-Werkzeug, um den Pfad kreativ zu bearbeiten. Sie
konnen zur besseren Kontrolle der Bearbeitung Uber die RECHTE Maustaste und ,Anker-
punkte hinzufligen® weitere Ankerpunkte in den Pfad einfigen.
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I ~Adobe Photoshop . ;IEI&

Datel Bearbeiten Bid Ebene Auswahl Filter  Ansicht  Fenster  Hilfe
“E] I” Begrenzungsrabmen einblenden L—j r = '-m Kambinieren I | 00 = do |':1_1 ._:"] ﬁ‘l
—

g-32-cool-text.psd bei 77,904 (Co

TEE Bhiod | VR

=B
Mavigator 0

[Freee | =] = =]z
[=1=]
Farbregler ()]

R [+«
Iqe [Z
j| - !. Pradauswabl-Wierkzeug B PIT
} Direkt-Auswahl-ierkzeug A
| —
Ebenen anile “Pfade “okoll Sanen
Marrnal x| Deckkrafi:

Fixierer: [ & 4+ @ Flicha:

|§||— -Ebene :

77,23% | Dokt 1,37Mf1,81M P Klicken wihlt undoder ziht einen UnterpFad. Urnschalttaste, A1k und Strg Rir weitere Optionen.

Abbildung 47: Direkt-Auswahl Werkzeug

Die folgende Abbildung zeigt den veranderten Pfad und 2 hervorgehobene Ankerpunkte:

"Ei uebung-32-cool-text

Abbildung 48: Verzerren liber Ankerpunkte

Erzeugen Sie eine neue Ebene ,Cool” und farben Sie den Pfad in einer beliebigen Farbe
ein. Offnen Sie nun die Effekte fur die Ebene ,Cool”“ und figen Sie nacheinander Schlag-
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schatten, abgeflachte Kante und Relief, Verlaufsuberlagerung und Kontur hinzu. Die fol-
gende Abbildung zeigt beispielhaft die Einstellungen fir die Verlaufstberlagerung mit ei-
nem metallischen Glanz.

Ebenenstil il
Stile — Werlaufsiiberlagerung K, I

— Yerlauf

Fiillaptionen: Standard Fiillmethode: [Mormal L | Abbrechen |

¥ Schl hath Dacklraft: Al % :
e Mever Stil... |
I™ Schatten nach innen | Werlauf: m ||_ Urnkehrer

[v arschay
™ Schein nach auffen Sl ILinear | |7 An Ebene austichter

™ schein nach innen iinkel; @ I%—o E
¥ Abgefachte Kante und Relief

I Kontur Skalierung: e— ——p——+ [1o0 %

™ steuktur
™ Glanz

I™ Farbiberlagerung

= verlaufsiiberlagerung

I Musterdberlagerung

¥ Kantur

Abbildung 49: Ebene "Cool" : Ebenenstil > Verlaufsiiberlagerung
Der Text hat damit einen Metalleffekt erhaltenn:

I Adobe Photoshop ' ;IEIEI

Datei  Bearbeiten Bild Ebene  Auswahl Filter  Ansicht  Fenster  Hilfe

J“')'K - ED e Toleranz: I 30 ¥ Glitten # Benachbart [ Alle Ebenen sinbeziehen
7 Fi; uebung-32-cool-text-r : = |EI |£| Navigator
i
BK
7 X,
By | 509 [a[ /= —[=25] 4
% = ==
g Farbregler ()
2 : o
: -l i
0.4, : 0
Q 5 T‘ BF IU
0.0, e e ——
5. 7. =
) Q Ebenen e Cfack kol Nnen D)
L% INnrmaI - I Deckkraft: | 100% [+ ]
I% Fixierern: [] & + @ Fliche:
L]
|§ g RN Ebene Coo =
(]
& Effekte
[El=1=! 5 & Schigechatten
v = M
ﬁ‘)!’ _ al
c0% | Dok: 1,37M74,55M B Klicken wihlt benachbarte Picel mit shrlicher Farbe oder verschiebt die Auswahlbegrenzung. Unnschalttash

Abbildung 50: Metalleffekt fiir Text

Speichern Sie unter ,uebung-32-cool-text-metallic.psd”.
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11 Anwenden von Filtern (Plugins)

In diesem Kapitel lernen Sie einige Filter (in der englischen Dokumentation als Plugins
bezeichnet) kennen, mit denen Sie das gesamte Bild oder ausgewahlte Bildbereiche ver-

andern konnen.

Tip:
S Wahlen Sie einen interessanten Bildbereich aus und werfen Sie dann
- @ - einen Blick auf ,Filter > Filter Galerie“.
4

11.1 Radiales Weichzeichnen

Im folgenden Beispiel wird ein ausgewahlter Bereich ,radial weichgezeichnet®:

Vorher: Nachher:

" uebung-010-schi "Ei uebung-010-schnee-radial.psdt - o] x|

Laden Sie das Bild "uebung-010-schnee-psd".

Erstellen Sie eine Auswahl flir den Snowboard-Fahrer, speichern Sie diese Auswahl unter
dem Namen ,Mensch® und kopieren Sie diese Auswahl in eine neue Ebene ,Mensch®.
Wenden Sie nun auf die gesamte Hintergrund-Ebene einen radialen Weichzeichner an
uber ,Filter > Weichzeichnungsfilter > Radialer Weichzeichner*.

63



Einfiihrung in Adobe Photoshop Anwenden von Filtern (Plugins)

Radialer Weichzeichner E
Skarke 10 K
= Abbrechen
Methode: _
(&) Ereisfarmig Mitkelpunkk
() strahlenfarmig - Z’ . = ) H?S:\ "
- -
f,/,z/jf nnnnnnn %L\ SN
Cualicat: 1 ‘ - N
() Enbwourf :':‘:1:"-:-'>3}F?
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() sehr Guk N et el ot b
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Abbildung 51: Radiales Weichzeichnen

Der radiale Weichzeichner wird damit nur auf das Hintergrundbild, aber nicht auf die zu-
oberst liegende Ebene ,Mensch* angewendet, damit bleibt der Snowboard-Fahrer ,scharf”,
wahrend das restliche Bild in einem Wirbel aufgeldst wird.

"Ei uebung-010-schnee-radial

Abbildung 52: Radialer Weichzeichner

Diese Vorgehensweise kann auf vielfaltige Weise variiert werden; so kann beispielsweise
der Hintergrund in Graustufen eingefarbt werden, wahrend ein wichtiges Objekt in einer ei-
gen Ebene farbig verbleibt.

Speichern Sie unter dem Dateinamen ,uebung-010-schnee-weichzeichner.psd®.

11.2 Ubungen

1. Weichzeichnen (Gauss):
Verwenden Sie einen Gauss-schen Weichzeichner fir den Snowboard Fahrer. Spei-
chern Sie das Bild als "uebung-010-schnee-gauss.psd®.

2. Modus ,,Graustufen®:
Verwenden Sie den Modus ,Graustufen®, um den Hintergrund des Bildes aus ,uebung-
011-fisch® in Graustufen einzufarben, wahrend der Fisch im Vordergrund in seinen Far-
ben erhalten bleiben soll. Speichern Sie unter dem Dateinamen ,uebung-011-fisch-
graustufen.psd®.
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3.

4.

Verwenden Sie einen Verzerrungs-Filter, um den Wagen aus ,uebung-34.psd“ gegen
einen verzerrten Hintergrund abzuheben.

Experimentieren mit weiteren Filtern und Modi:

[zusatzlich]

Verwenden Sie andere Filter oder Bilder-Modi, beispielsweise Sepia, flr geeignete Bil-
der aus dem Bereich ,Material“. Speichern Sie das Bild als "uebung-<xxx>-<filter>.psd®.
Hinweis:

Wabhlen Sie einen Bildbereich aus und werfen Sie dann einen Blick auf ,Filter > Filter
Galerie®.

65



Einfiihrung in Adobe Photoshop Erstellen von Vorlagen

12 Erstellen von Vorlagen

In diesem Kapitel erstellen Sie Vorlagen, die ,mediengerecht’ sind, d.h. speziell fir ein
Ausgabe-Medium geeignet sind.

12.1 Erstellen einer Vorlage fur Web-Bilder

Erstellen Sie eine neue Bild-Datei Gber den Menupunkt "Datei > Neu". Geben Sie im fol-
genden Dialog folgende Werte flr das neue Bild ein.

X

Marne; |uehung-DDl Ok |
[ \orgabe: IEigene j — Abbrechen |
Breite: [0 [ prce || _voroebe speichem.. |
Hishe: |SDD |Pixel =l Yorgabe Igschen., |

AufidsLng: Iﬁ | Pixel/Zoll j

Farbrnodus: IRGE-Farbe j IB-Bit j

Hintergrundinhalt: I Transparent j Bldgroge:
1,37M
¥ | Erweitert

Abbildung 53.: Erzeugen eines neuen Bildes

Sie wahlen damit die Bildgréie 800 x 600 Pixel; d.h. eine Bild-Breite von 800 Pixeln und
eine Bild-Hohe von 600 Pixeln. Der Farbmodus ist "RGB" (Red-Green-Blue; d.h. 3 Farb-
Kanale) und als Hintergrundinhalt wird "Transparenz" (durchscheinend) verwendet.

Speichern Sie diese Vorgabe uber ,Vorgabe speichern” unter der Bezeichnung ,Web, 800
Px x 600 Px, transparent® zur weiteren Verwendung.

Neue Dokumentvo il

Yorgabename: |Web, 800 Px ¥ 600 Py, transparent
In gespeicherten Enstellungen einschlisfen: Abbrechen |

[v Aufidsunc [ Inhal
[v Madus [ Profi
[ Farbtiefe [v Pixel-Seiterwerhaltnis

1 Fir Werte, die nicht in der gespeicherten Worgabe enthalten sind,
wird der zuletzt verwendete Wert gewveahlt,

Abbildung 54: Vorgabe speichern:
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Tip:
N Sie kdnnen im Auswahlfeld ,Vorgaben® gezielt suchen, falls Sie eine ge-
- @v naue Vorstellung haben, in welchem Format |hr Bild erstellt bzw. ausge-
4 gé, N druckt werden soll. Ein Beispiel ist z.B. ,A4, 300dpi“ fur ein Bild im Format

=g

A4, das spater auf einem Drucker mit einer Qualitat von 300 dpi (dots per
inch) ausgedruckt werden soll.

Photoshop erzeugt ein Bild mit einem transparenten Hintergrund (angedeutet durch ein
Schachbrettmuster):

K, uebung- _ o] x|

Abbildung 55.: Bild mit transparentem Hintergrund

Ein transparenter Hintergrund IaRt besser erkennen, welcher Bildbereich durch Objekte
genutzt wird und welcher Bildbereich noch durch keine Ebene berlthrt wird.

12.2 Ubungen

1. Werbe-Banner:
Erstellen Sie eine geeignete Vorlage flr ein Werbe-Banner im Internet (Beispiel:
468 x 60 in Pixel), erstellen Sie auf Basis dieser Vorlage eine Bild-Datei und spei-
chern Sie diese Bild-Datei in den Formaten ,PNG* und ,,JPG". Binden Sie die Bild-
Datei an geeigneter Position in eine Web-Seite ein.
Hinweise:
http://en.wikipedia.org/wiki/lWeb_banner
http://banner-sizes.kahi.cz/

2. Posterdruck DIN A3:
Erstellen Sie eine geeignete Vorlage fir ein Din A3 Poster (bzw. fir die GroRe 50
cm x 70 cm [Querformat] bzw. 70 cm x 50 cm [Hochformat]) zum Ausdrucken im
Rechenzentrum, erstellen Sie auf Basis dieser Vorlage eine Bild-Datei und spei-
chern Sie diese im Format Adobe Acrobat PDF.
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13 Projekte

Die folgenden Abschnitte enthalten Vorschlage fir Projekte, die einen sicheren und kreati-
ven Umgang mit Photoshop erfordern.

13.1 Ausrichten eines Textes an einem Pfad

Lassen Sie einen Text entlang eines Pfades laufen.

13.2 Erzeugen eines Van-Gogh-Effektes

Nutzen Sie die ldeen aus dem folgenden Tutorial, um das Bild einer Blumenstraufl3es mit
einem ,Van-Gogh-Effekt* zu versehen:

http.//www.photoshopsupport.com/tutorials/or/van-gogh-effect.html
Verwenden Sie beispielsweise die Datei ,uebung-011-vangogh.psd“ als Grundlage.

13.3 Wolben eines Bildes

Erstellen Sie Bilder anhand der folgenden Tutorials:
http://www.kopflos.eu/2006/08/27 [fotos-auf-papier/
http://www.kopflos.eu/2006/08/27 [foto-collage-ii/

Verwenden Sie beispielsweise das Bild "uebung-011-farm.psd” als Grundlage.

13.4 ,,Aus dem Rahmen fallen*

Erstellen Sie Bilder anhand der folgenden Tutorials:
http://www.kopflos.eu/2006/10/15/aus-dem-rahmen-fallen/
Verwenden Sie beispielsweise das Bild "uebung-011-fisch.psd“ als Grundlage.

13.5 Filmstreifen

Aktionen sind Aufzeichnungen von Arbeitsschritten, die in einer Aktions-Datei (*.atn) ge-
speichert werden und dann an andere Photoshop-Benutzer verteilt werden kénnen. Auf
diese Art und Weise konnen z.B. Designer ihre Ideen an Kollegen weitergeben.

Verwenden Sie die Filmstreifen-Aktion ,filmstreifen.atn“ aus dem Bereich ,Material® fur drei
beliebige Bilder oder mit der freien Filmstreifen-Aktion von Panos FX (http://www.panosfx.-
com/).
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13.6 Ideen fur weitere Projekte

1.

Photoshop > Hilfe > Startbildschim > Tipps und Tricks von den Experten,
beispielsweise: Rauch, Spiegelung
http://www.kopflos.eu/2007/05/20/halftone-background-mit-photoshop/
http.//www.kopflos.eu/2006/10/22/skizzenblock/
http://www.24-psd.de/tut_details.222+M527¢c1dc6d16.0.html

http://www. 24-psd.de/tut_details.222+M5109b4ba668.0.html

http.//www.24-psd.de/tut_details.222+Mba10d94f4fb.0.html

. http://www.24-psd.de/tut_details.222+M502e01f777f.0.html

http.//www.panosfx.com/index.php?
option=com_content&task=cateqory&sectionid=4&id=13&ltemid=27

http.//www.panosfx.com/index.php?
option=com_content&task=view&id=17&ltemid=26

10. http.//www.panosfx.com/index.php?

option=com_content&task=view&id=40&Itemid=27

11. http.//www.panosfx.com/index.php?

option=com_content&task=view&id=15&Itemid=26

12. http.//www.designerinaction.de/downloads/index.php

13. http.//browse.deviantart.com/resources/applications/psactions/?

order=9&alltime=yes

14. http.//www.photozauber.de/workshops/tutorials/photoshop/sonstige/faehnchen-

zum-pinnen/
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14 Erstellen einer Foto-Galerie im Web

In diesem Kapitel lernen Sie, lhre Bilder als Kontaktabzug bzw. Foto-Galerie ins Web ge-
stellt werden konnen.

14.1 Erstellen von Kontaktabzugen

Wabhlen Sie im MenU ,Automatisieren > Kontaktabzug Il ...“

Automatisieren Stapelverarbeitung. ..
Skripten 4 PDF-Prasentation. ..
Droplet erstellen. ..

Bildpaket. ..

kontakkabzug II...
Mehrseitige PDF in P30,
Web-Fotogalerie, ..

Beenden Strg+Q Photomerge. .

Abbildung 56.: Erstellen eines Kontaktabzugs

Wahlen Sie nun den Ordner aus, in dem sich lhre Bilder befinden sowie weitere Eigen-
schaften der Kontaktabziige.

Kontaktabzug |1
Qualhider _
0K

Verwenden: | Ordner -
Abbrachen
MASkiptiebungen

[ 4lle Unterordner einschiisBen

Dokument

Einheiten: | cm -

Breite: | 20,32

. | 25,4
Iiizp Seite 1 von 3

Bild 24 von 64
Aufidsung: [ 28,346 | Pieliom v ild 24 von

Modus: |RGE-Farbe v

[¥] Alle Ebenen reduzieren i g

Miniaturen
Platzierer: | Zuerst von lnks nach rechts v | [ Automatischen Zeienabstand verwenden

Spalten: | 4

Zelen: |6

[Jorehen fir optimale Gréke

[Dateiname als Objektbeschreibung verwenden

Abbildung 57.: Festlegen der Eigenschaften des Kontaktabzugs

Photoshop erstellt fir dieses Beispiel mehrere Kontaktabzuge, wobei auf jedem Kontakt-
abzug laut Vorgabe maximal 4 x 6 = 24 Bilder zu sehen sind.
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Abbildung 58.: Ausschnitt aus einem Kontaktabzug

Speichern Sie die Kontaktabzlge unter geeigneten Namen ab. Voreingestellt sind die Na-
men ,Kontaktabzug-001.psd®, ,Kontaktabzug-002.psd“ usw.

14.2 Erstellen einer Web Galerie

Erstellen Sie zunachst ein Verzeichnis, in das Sie alle Bilder kopieren, die in die Galerie
aufgenommen werden sollen, hier als Beispiel: D:Kurse\Photoshop\Galerie.

Erstellen Sie dann ein (Ziel-) Verzeichnis, in dem die Vorschaubilder, HTML-Seiten etc.
abgespeichert werden kdnnen, hier: D:Kurse\Photoshop\Galerie-Ziel.

Wahlen Sie im Menu ,Automatisieren > Web Fotogalerie®.

Web-Fotogalerie

Stile: |Horizontale Diashomw v

E-Mail: Abbrechen
Quelbilder
Werwenden: | ordnar &

CrKURSEPhotoshap S alleriel

[v] Alle Unterordner einschliefen

D KURSE PhatoshopiGallerie-Ziel),

Optionen: | Allgemein b4
Erveeiterund: |t " ﬁl Einiga Cptionan
. kiinnen fiir diesen
Stil ewel, nicht
[JUTF 8-kodierung fir URL verwenden verwendet werden,

[#]Bildern Hishen- und Breitenattribute hinzufigen
[#] Alle Metadaten beibehalten
Abbildung 59.: Festlegen der Eigenschaften der Foto-Galerie

Nach einiger Zeit hat Photoshop die Foto-Galerie erstellt und Iadt die Startseite zum Be-
trachten in den voreingestellten Web-Browser. Die oben gewahlten Einstellungen erzeu-
gen eine selbst-ablaufende Dia-Show:
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Adobe Web-Fotogalerie
26,09, 2007

paTer uebung-005-drachen. jpg.

TEL

BESCHREIBUNG:

MITWIRKENDE

COPYRIGHT:

A_bbildung 60.: Automatische Dia-Show

Sie kdnnen samtliche Dateien aus dem Ziel-Verzeichnis auf |hre Internet-Homepage ko-
pieren, falls Sie Ihre Foto-Galerie im Internet veroffentlichen wollen.
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15 Ausblick

Gratulation - Sie haben nun das Ende des Skriptes erreicht und einen ersten, hoffentlich
inspirierenden Eindruck von Photoshop erhalten.

3

)

Abbildung 61: ENDE

Im Bereich ,Dateien” der regelmafig stattfindenden StudIP-Veranstaltung der Universitat
Osnabrick finden Sie weiteres Material zur Verfestigung und Vertiefung lhrer Kenntnisse.

StudIP: https://studip.serv.uni-osnabrueck.de
dort: Einfihrung in die Bildbearbeitung mit Adobe Photoshop

Weiterhin viel Erfolg und viel Spal} mit Photoshop!
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Hilfreiche Programme

16 Hilfreiche Programme

In diesem Kapitel werden einige interessante kostenlose Programme als Erganzung zu

Photoshop vorgestellt.

Programm
Cfont Pro Font Viewer

Kurzbeschreibung

Betrachten und Gruppieren von Schriftarten
Erzeugen eines HTML-Fotoalbums mit Vor-
schaubildern

Foto-Mosaik Erstellen von Mosaik-Bildern

JAlbum Erzeugen eines HTML-Fotoalbums mit Vor-
http://jalbum.net/ schaubildern

JPEG Crops Ausschneiden von Bild-Bereichen

http.://ekot.dk/programmer/
JPEGCrops

The Gimp

XnView
http.//www.xnview.org

in den GroRRen 9x13, 10x15 etc.

Betrachten, Bearbeiten von Bildern und
Konvertieren zwischen Bild-Formaten

kostenlose Alternative zu Photoshop

Sie finden beispielsweise unter der Adresse http://www.heise.de, dort: ,Freeware und Sha-
reware”, oder in der Zeitschrift ct (beigelegte CD) eine Vielzahl von interessanten Share-
ware- und Freeware Programmen zur Bildbearbeitung.
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